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Nyt Suomen Parhaat PlayStation- 
paketit ja nopeimmat toimitukset 


Osta nyt omaksesi 
tehopaketti Sony PlayStation 


VALKO LUISTI! 


sisältää 


kuukauden takuun. 


Tehokkain 16 bittinen 
pelikone. Ehdottomasti 
laajin valikoima pelejä. 
+ 32 bittinen 

RISC -prosessori 
e 16 MB RAM muistia 
e 8 MB V-RAM muistia 
* 4 MB ROM muistia 
e 4 MB muistia äänelle 


Toimitamme kaikki ennen si SER 
+ 16,7 miljoonaa väriä. 


klo 17.00 tehdyt Sony PlayStation- 
ESL ESS JEST ELO EIST E EVENTS] 
työpäiväksi* 


2-143,- 


* Laitteiden loppuminen valmistajalta voi vaikuttaa toimitusaikaan. 





Sony PlayStationin, kaksi 
peliohjainta, muistikortin, Demo CD:n, 
scart-liitännän, virtakaapelin ja kuuden 


KIVA LEVAS EIT TA METALIA: 


Donald Duck 2 

Donkey Kong Country 2 
Donkey Kong Country 3 
Fifa 97 

Killer Instinct 

Kirbys Dreamcourse 
Kirbys Fun Pack 

Marvel Super Heroes 
Megaman X3 

Pinocchio 

Secret Of Evermore 




















Bugs Bunny 

Disney Collection 
Dynamite Headdy 

Fifa 97 

Garfield 

Int. Super Star Soccer DIx 
John Madden 97 

Lion King 

Marsupilami 

Mega Bomberman 
Micro Machines Military 


Muistikortti 

Välttämätön tarvike, jota 
ilman et tule toimeen. Voit 
tallentaa saavuttamasi 
pelitilanteen ja palata siihen 
myöhemmin vaikkapa 
kaverisi luona. 


- 
Tekninen EV 
1 6600-9-2003 


Super Nintendo 


469,- Star Trek Deep Space Nine 395,- 
299,- Super Gameboy 299,- 
495,- Super Mario All Stars 249,- 
369,- Super Mario Kart 249,- 
149,- Super Mario World 2 299,- 
249,- Super Mario World 199,- 
249,- Tetria Attack 269,- 
395,- Tetris & Dr. Mario 249,- 
395,- Ultimate Mortal Kombat 3 449,- 
449,- Worms 369,- 
299,- Zelda3 199,- 


Sega Megadrive 


349,- NBA97 349,- 
199,- NHL97 349,- 
169,- Pinocchio 369,- 
349,- — Premier Manager 97 329,- 
169,- Sonic 3D 349,- 
349,- Spot Goes To Hollywood = 229,- 
349,- ToyStory 359,- 
169,- Ultimate Mortal Kombat 3 349,- 
169,- — Virtua Fighter 2 349,- 
169,- Worms 329,- 
349,- 


Vaihtopörssi 


i änalinhia: Valikoimissamme Käytetyt 
Lisäpeliohjain N paljon käytettyjä Super Nintendo- 
Monen mielestä hauskimmat | pelejä Megadrivelle ja = paketit alkaen 
pelit ovat niitä, joita voit Super Nintendolle. Käytettyjä 
pelata kaveriasi vastaan Otamme ivalhdossa vanhat = POS alkaen 
kuten NHL 97. Pakettiimme Paja man J Käyty - 

PIEN vali aan Megadrivesi , legadrivet alkaen 
sisältyy laadukas Super Nintendosta Saturniin — & X 
monitoiminen lisäohjain. tai Sony Playstationiin jopa — Käytettyjä 

ilman välirahaa. pelejä alkaen 





















LP BEA SATURIN 


Alien Trilogy 329,- Micro Machines 3 329,- | Sony PlayStationin AD&D Iron & Blood 349,- 
Andretti Racing 349,- Mortal Kombat 1+2 249,- | tarvikkeet: Amok 349,- 
Area 51 299,- Mortal Kombat Trilogy 329,- 8 Megan Tilt 349,- 
Ayrton Senna Kart 299,- Museum Piece 1 349,- muistikortti Andretti Racing 349,- 
Batman Forever: Coin Op 349,- Museum Piece 2 349 | Sonyyn 299. Area 51 349,- 
Bedlam 329,- NBA Hangtime 329. | S Bedlam 299,- 
Bloodlust 329,- NBAInTheZone 349,- | * 120 muistipaikkaa] Bug 2 329,- 
Broken Sword 329,- NBA97 349, | < Kahdeksan kertaan s , Crusader No Remorce = 369,- 
Bubble Bobble 2 249,- NeedFor Speed 349,- | —*nemmän kuin tavallisessa kortissa. Dayton USA — 
Bust A Move 2 2 149;- NHL 97 349,- | * Täysin yhteensopiva kaikkien pelien Championship Ed 395,- 
G 3 49,- Offensi 329;- kanssa, joissa on tallennusoptio. Die Hard Trilogy 349,- 
| Casper X ensive N Disk Drive 599,- Doom 329;- 
Command & Conguer —349,- On Side Soccer 329,- | Memory Disk Drive Fifa 97 349;- 
Contra 329,- Pandemonium 329,- | * 3,5" levy- Fighting Vipers 349;- 
Crash Bandicoot 349,- Re-Loaded 349,- | —ketallennus- $ Hexen 399;- 
Crow City Of Angels 329,- Resident Evil 349,- järjestelmä Krazy Ivan 349,- 
Crusader: No Remorce 349,- Return To Zork 349,- | * i suoraan Manx TT 399,- 
Crypt Killer 349,- Sampras Extreme Tennis = 329,- aystationin * 4. Micro Machines 3 349,- 
Donte 329;- Sim City 2000 329,-| muistikorttipaikkaan. Paketti k Tiohjai Mortal Kombat 142 = 249, 
Descent 2 329,- Soviet Strike 349,- | * Jopa 15pelitallennusta amis Sit vrtaan elin ja | Moto X 349,- 
Die Hard Trilogy 349,- Spot Goes To Hollywood 299,-| eri isi u' kuuden kuukauden takuun. A tiangtime E 
Dungeon Keeper 349,- Steel Harbinger 329,- aikista edullisin tapa tallentaa JA & 
Earthworm Jim 2 329,- Suikoden 329,- pelitilanteet Die Hard-pelaajille. NHL 97 349,- 
Fifa 97 349,- Syndicate Wars 349,- | Action Replay 395,- Alk. vaa Kal re 
Formula 1 349,- Tekken2 349,- | » Eläkauemmin, juokse nopeammin, Soviet Strike 349,- 
Incredible Hulk 349,- Tempest X 329,-| hyppää Paketti 2: Spot Goes To Hollywood 299,- 
Independence Day 349,- Tilt 329,- | — korkeammalle. Muuten sama kuin paketti yksi, | Tempest X 349,- 
Int. Super Star Tobal No. 1 349,- | * Satoja valmiita mutta voit valita mukaan Tomb Raiders 349,- 
Soccer DIx 349,- Tomb Raider 329,-| —cheattejä haluamasi pelin oheisesta Toshinden Ura 349,- 
Int. Track & Field 349,-  Toshinden 2 349,- | —viimeisimpiin. listasta tältä aukeamalta. Ultimate Mortal Kombat 3329,- 
International Moto X — 349,- Wing Commander4 — 349,-| huippupeleihin. — - Virtua Cop 2 395,- 
Legacy Of Kain 329,- Wipeout 2097 349,- | *4 Megaa muistia pelitallennuksiin. Virtua Fighter 2 399,- 
Lomax 329,- WWF InYour House 349,- | *Voitostaa erillisen PC-linkin, jonka Alk. Worldwide Soccer 97 349,- 
Lost Vikings 2 349,- X-Com: avulla sinusta voi tulla todellinen 
Megaman X3 349,- — Terror From The Deep 329,-| hakkeri. 











Postinro.. 


Postitoimipaikka 
Puhelin ( 





Allekirjoitus 


Alle 18v. holhoojan allekirjoitus Muista mainita koneesi! 


Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita 
tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös 
puhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. 


laajaa jal 00 


SP9702 

Soittaminen on nopeaa. 

Kupongilla tilaaminen edullista. 

Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 


asa 
VISA 
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Luottokortilla maksaessasi säästät 
toimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
korotonta maksuaikaa! 
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Toimitusehdot: 

Tilaukset toimitetaan 
postiennakolla. Toimituskulut 
ovat 35 markkaa tuote tai 

50 markkaa laite. Vaihto- 
ehtoisesti voi maksaa myös 
Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-korteilla, 
toimituskulut ovat 15 


po---- 


markkaa pienemmät. 

Vastaan- | Kal ai EN IS V 

. viallinen tuote ehjää! 

I ottaja I Va mikäli Ki 
viallinen. Jos vian tode 

|] maksaa l johtuneen käyttövirheestä 

I posti- l tai käyttöohjeiden ME 
matta jättämisestä palautusta 

I maksun I ei voida hyväksyä. Asiakas voi 
halutessaan palauttaa 

L PP EPA | tuotteen seitsemän työpäivän 


kuluessa lunastuksesta ja 
saada tuotteen hinnan 
takaisin. Tuotteen täytyy olla 
palautettaessa uutta vastaa- 
vassa kunnossa ja palautuksen 
mukana on oltava postista 
saatava kuitti mukana. 
Asiakas maksaa palautuksen 
postikulut, jotka hyvitetään 
asiakkaalle pelin hintaa 
palautettaessa. Suoritus 
tulee suoraan pankkitilille; 
joten pankkiyhteystiedot on 
iyvä olla lähetyksen mukana. 
Reklamaatioista voitte soittaa 
myös 09-612 1260. 
Osoite, johon tuotteet voi 
palauttaa on: Web Direct 
Finland Oy, PL 1159, 00101 
Helsinki. 


Kaikki tuotenimet ja logot 
ovat valmistajien rekisteröi- 
iä tuote tai tavaramerkkejä. 


WEB*RIRECT O) 
— vaasa. san 


VASTAUSLÄHETYS 
00100/153 

PL 1159 

00003 HELSINKI 





Otamme pelit ja 
koneet vaihdossa! 


Otamme käytetyt Super 
Nintendon, Megadriven, 
PlayStation ja Saturnin 
pelit ja koneet vaihdossa 
myymiimme tuotteisiin. 
Voit halutessasi myös 
myydä laitteesi meille. 
Maksamme rahat suoraan 
tilillesi. Soita myyntiimme 
niin kerromme lisää 


Isää. 
Kysy käytettyjä 
pelejä ja koneita! 








Tulevaisuus 
on saapunut 


Viime vuosien aikana TV-pelaajat eivät tun- 
nu muuta tehneenkään kuin odottaneen. 
Ensin odotettiin Saturnia, sitten PlayStatio- 
nia. Viime vuosi kului Nintendo 64:n jul- 
kaisuaikaa ja -paikkaa spekuloidessa. Kon- 
solipelaajat ovat olleet kuin tulisilla hiilillä 
odottaessaan, että kaikki kolme uutta ko- 
netta ovat samalla viivalla, jolloin niiden ke- 
skinäinen paremmuusjärjestys vihdoinkin 
selviää. 

Odottaminen on kohta ohi. Nintendon ko- 
huttu uutuuskonsoli julkaistaan Euroopassa 
1. maaliskuuta, ja silloin jokaisen täytyy 
päättää mikä on paras. Haluaako Nintendo 
64:n, PlayStationin vai Saturnin? Pelitalot- 
kaan eivät enää odota. Niiden ei enää tarvit- 
se säästää ideoitaan jotain tulevaisuudessa 


* häämöttävää konsolijulkaisua varten. Lähi- 


tulevaisuudessa ei nimittäin ole uusia kone- 
ita tulossa. Pelitalot voivat siis keskittyä jul- 
kaisemaan sellaisia pelejä, joita ne aina 
ovatkin halunneet tehdä. 

Vuodesta 1997 tulee pelien vuosi. Tänä vu- 
onna sekä Nintendo, Sega että Sony alkavat 
kilpailla peleillä eivätkä palstamillimetreillä. 
Odottaminen ja spekuloiminen on nyt ohi, 
pelaaminen voi alkaa. Kauan odottamamme 
tulevaisuus on täällä, ja voimme alkaa elä- 
mään sitä. 
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STAR Wars 


NiNTENDO 64 


PELIUUTUUDET 








SUPER POWER 


PORSCHE CHALLENGE 


SUPER POWER 2 / 1997 


Hype 


Street Fighter III * Tekken 3 « Sguare ja Sony yhteistyössä 


M2 on tulossa —TV-peleistä elokuvia — Saturnille lisää kolik- 
kopelejä « Internetiin 64DD:llä 
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Kuuden vuoden odotuksen jälkeen Capcom on vihdoinkin 
julkaissut ensimmäiset viralliset kuvat uudesta pelistä 
Street Fighter III - New Generation. Kymmenestä pelatta- 
vasta hahmosta tuttuja ovat vain Ken ja Ryu. Uusia tais- 
telijoita ovat mm. kung-fu -mestari Yun, nuori ninja-tyttö 
lbuki ja musta nyrkkeilijä Dudley. Onko Kenin ja Ryun 
vanha vihollinen M. Bison mukana kuvioissa? Sitä ei ole 
Capcom suostunut vielä paljastamaan. 

Street Fighter III on edellisiä Street Fightereita kehitty- 
neempi peli. Sitä voi pelata vaikkei opettelisikaan kaikkia 
uusia hyökkäys- ja puolustustekniikoita, mutta loppupo- 
mojen piekseminen on hankalaa, ellei vaivaudu opettele- 
maan ainakin pari uutta taistelutekniikkaa. 

Street Fighter III julkaistaan Japanissa jo keväällä, riippu- 
en siitä kuinka suosittu Street Fighter 3D:stä tulee. Pa- 
laamme asiaan parin kuukauden kuluttua suuressa re- - 
portaasissa, joka kertoo maailman odotetuimmasta beat 
'em upin jatko-osasta. 


NEN GN ILAUN 











Tekken 3 


Virtua Fighter 3 on jo julkaistu ja Capcomilta on tu- 
lossa Street Fighter III, joten täytyyhän Namcon vas- 
tata haasteeseen jotenkin. Tekken 3 tuo beat 'em 
upien kolmososien soppaan oman lisänsä. Pi- 
kaennakkosilmäys uudesta Tekkenistä nähtiin joulu- 
kuussa Hong Kongin kolikkopelimessuilla. Esillä ollut, 
30 prosenttisesti valmis versio pyöritti Namcon uu- 
della, toistaiseksi nimettömällä kolikkopelikoneella 
yhdeksää pelattavaa hahmoa. Pelistä tehdään kon- 
soliversiokin, mutta tuleeko se uudistetulle PlaySta- 
tionille vai Nintendo 64:lle, sitä ei vielä kerrottu. 


SUPER POWER 


Sguare teki sopimuksen Uusia futispelej 






11. Joulukuuta asia 
sai vihdoin vahvistuk- 
sen. Sony julkaisee 
Sguaren — roolipelit 
USA:ssa. Ensimmäi- 
senä ilmestyy Final 
Fantasy VII, joka jul- 
kaistaan Japanissa 
31. tammikuuta ja 
USA:ssa myöhemmin 
tänä vuonna. Sony ai- 
koo kääntää ja julka- 
ista myös beat 'em 
upin Bushido Blade, 
strategiapelin Final Fantasy Tactics ja roolipelin SaGa Frontier. 
Brittilehtien mukaan Virgin on tehnyt Sguaren kanssa sopimuksen, 
joka koskee Sguaren pelien julkaisemista Euroopassa. 





Time Crisis 


Namcon kilpailija 
Virtua Copille ilme- 
styi pelihalleihin 
tasan vuosi taka- 
perin. PlayStatio- 
nille Time Crisis il- 
mestyy kevään aikana, ja ensimmäisestä 
demoversiosta päätellen käännös on onnistunut 
nappiin. Toistaiseksi pistooli vielä puuttuu, mutta 
sellainenkin on tekeillä Namcon suljettujen ovien ta- 
kana. Mutka ilmestyy kauppoihin kesän aikana. Gun- 
Con-pistooli on yhteensopiva sekä Namcon Time Crisisin, Konamin 
Crypt Killerin sekä Namcon tulevan Gun Bulletin kanssa. 














SUPER POWER 


Keväisin julkaistaan perinte- 
isesti paljon jalkapallo- 
pelejä kaikille mah- 
dollisille 
konsoleille. 
Maaliskuussa 
PlayStationille 
t 'Urälkke me 
Psygnosik- 
sen Adidas 
















Power Soc- 
cer Interna- 
tional ja huhti- 
Kutu SESSA 
Konamin Inter- 
national Superstar 
Soccer Pro. Touko- 
kuussa Nintendo 64:lle 
ilmestyy International Su- 
perstar Soccer 64. Gremlin puo- 


lestaan viimeistelee kesällä julkaistavaa pellä 
Actua Soccer 2. 
64DD modeemilla 





Nintendon kiinnostus verkkopelejä kohtaan ei 
ole mikään salaisuus. Yhtiö teki joulukuussa 
tutkimuksen, jossa selvitettiin kuinka moni 64- 
bittisen omistajista on kiinnostunut Internet-yh- 
teydestä konsolillaan. Nintendo neuvottelee 
myös edelleen Netscapen kanssa konsolilleen 
sovitetusta ohjelmistopaketista. Verkkopelaa- 
minen Internetin ja tavallisten puhelinyhteyksien a 
kautta tulee mahdolliseksi uuden 64DD-lisälait- 4 G PT 
teen avulla. Koska 64DD-levyille voi myös tal- =D 
lentaa tietoa, 64DD-peleihin voi hakea verkosta 
uusia kenttiä ja muita parannuksia. 
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Final Fantasy 
Eurooppaan? 


Joulukuun loppuun mennessä 
ei ollut vieläkään selvää, tu- 
leeko eurooppalaisen Tobal 
No. 1:n mukana Final Fantasy 
VII-demolevyä. Helpoiten asia 
selviää lehden ilmestyttyä kun 
kävelee paikalliseen pelikaup- 
paan ja kysyy sieltä. 


Uusia 
AM-pelejä Saturnille 


Syksyllä ja talvella Saturnille 
ilmestyneet Fighting Vipers, 
Virtua Cop 2 ja Virtua On saa- 
vat seurakseen uusia kolikko- 
pelikonversioita. Manx TT:n il- 
mestyminen on ollut varmaa jo 
toukokuisilta E3-messuilta asti, 
mutta nyt on vahvistettu myös 
Afterburner II:n jatko-osan, Sky 
Targetin konvertoiminen. Sa- 
turnille konvertoidaan myös 
Sega Touring Car ja Last 
Bronx. 


Mission: Impossible 
64DD:lle 


Oceanin ensimmäinen Ninten- 
do 64 -peli on suunniteltu niin, 
että sen voi myöhemmin päi- 
vittää 64DD:n avulla. Peli jul- 
kaistaan aluksi kesällä kasetil- 
la, ja — syksyllä tulee 
64DD-levyke täynnä päivityk- 


siä. 


Resident Evil 2 
myöhästyy 


Capcomin Resident Evil 2 ei 
ehdi maaliskuuksi. USA:ssa 
peli julkaistaan aikaisintaan 
toukokuussa, mikä tarkoittaa 
Euroopassa syksyä. 





Sguarelta elokuva 


Sguaren ensimmäinen pitkä elokuva tulee 
Japanissa valkokankaille vuonna 1999. Seu- 
raavien parin vuoden ajan 80 hengen tiimi 
keskittää voimavaransa tietokoneella ani- 
moidun elokuvan luomiseen. Filmin hahmot 
on luonut Amano Yoshitaka, joka on suun- 
nitellut Sguaren Final Fantasy -pelejä. Tiimiin 
kuuluu mm. samoja ammattilaisia, jotka |o- 
ivat Apollo 13:n tehosteet. Joukkoon liittyy 
lähiaikoina vielä lisää nimekkäitä teknikoita 
ja graafikoita. 








Konamia kolikkopeleihin 


Konamin uusi kolikkopelipiirilevy Cobra saa ensimmäiset pelinsä Ja- 
panissa lähiaikoina. Cobra on suunniteltu yhteistyössä IBM:n kanssa, 
ja sen väitetään olevan tehokkaampi kuin Segan Model 3 ja Capcomin 
CPSIII. Cobra pystyy laskemaan ruudulle 5 miljoonaa polygonia tai 250 
miljoonaa pikseliä sekunnissa. 

Ensimmäinen Cobra-peli tulee olemaan kilpa-ajo GTI 
Club, joka on suurin ja yksityiskohtaisin milloinkaan 
tehty autopeli. Pari kuukautta myöhemmin ilmestyy be- 
at 'em up PF573, joka muistuttaa muuten 
Virtua Fighter 3:a, paitsi että sen grafiikka 
on kertaluokkaa upeampaa. Jatkoa on tu- 
lossa myös pelille Speed King. 


Kun AM2 kertoi puuhailevansa uuden Saturn- 
pelin parissa, joka ei olisi kolikkopelikonversio 
mutta siitä huolimatta yhtä rankka kuin Figh- 
ters Megamix, niin kukaan ei varmastikaan 
odottanut vuorovaikutteista musiikkivideota. 
Sellainen Digital DanceMix kuitenkin on. Ja- 
panilainen laulajatar Namie Amuro on pääo- 
sassa tässä vuoden toistaiseksi omituisim- 
massa pelissä. Pelistä löytyy hänen kaksi 
hittiään, Chace the Chance ja You're My Sun- 
shine, sekä remix Street Fighterin Ryu-ken- 
tän taustamusiikista. Jos se nyt jotakuta kiin- 
nostaa. 











SUPER POWER 


pyyhkii hyvin. 








niset tiedot näyttävät tältä: 


PÄÄPROSESSORI: 
2 X POWER PC 
602 & 66 MHZ 


RESOLUUTIO: 
320 X 240 - 640 X 480 


ÄÄNIPROSESSORI: 
16BIT DSP & 66 MHZ 


GRAFIIKKAPROSES- 
SORI: 1.000.000 POLY- 
GONIA/SEKUNTI 





JUORUT 


Capcomin — ensimmäinen 
Nintendo 64 -peli ei ole Street 
Fighter 3D eikä Street Fighter III, 
vaan Super Ghouls 'n Ghostsin 
jatko-osa, Ghouls 'n Ghosts 64. 
Kyseessä on kolmiulotteinen pe- 
li, joka julkaistaan myöhemmin 
tänä vuonna... 





Kaikki ovat yhtä mieltä siitä, 
että Segalla on uusi konsoli val- 
misteilla - kiistaa herättää tule- 
van 64-bittisen julkaisuaikatau- 
lu. — Japanista — kuuluneiden 








SUPER POWER 


— tulossa vihdoin? 


Panasonic ja Matsushita puurtavat hitaasti mutta varmasti 
M2:n parissa. Syksyllä Japanissa julkaistavan konsolin tek- 





huhujen mukaan Saturn 2 jul. 





10 miljoonaa 
PlayStationia 


Jos kaikki Sonylta maailman pelikauppoihin jou- 
lukuussa lähteneet PlayStationit on myyty, maail- 
massa on nyt 10 miljoonaa PlayStationin omista- 
jaa. 4,2 miljoonaa Japanissa, 
USA:ssa ja 2,4 miljoonaa Euroopassa. Sonylla 


3,4 miljoonaa 





PlayStation 





MUISTI 
8MTAVUA SDRAM 


CD-ASEMA: 
G600KTAVUA/SEK. 





Toistaiseksi konsolille on 
julkistettu vain Warpin D2, 
mutta Matsushita väittää, 
että konsolin kanssa sa- 
maan aikaan julkaistaan 
kymmenkunta peliä. 




















kaistaan jouluksi 1998, ja se si- 
sältää Model 3 -kolikkopelipiiri- 
levyn tekniikkaa... 


Spekulointi on — kiivasta 
myös aiheesta: "Sguaren seu- 
raava suuri PlayStation-RPG." 
Viimeisimpien huhujen mukaan 
Final Fantasy VII:n parista vapa- 
utuneet suunnittelijat ovat Chro- 
no Trigger 2:n kimpussa. Peli ti- 
emmä julkaistaan jo kesällä... 


Nintendo 64:lle ilmestyy tä- 
män vuoden aikana monta päivi 











Maailman 
ympäri 


Cruisin' USA on hädin tuskin ehditty 
julkaista Nintendo 64:lle, kun Midway 
jo pukkaa sille jatko-osaa. Cruisin' 
the World vie pelaajan halki Englan- 
nin, Kiinan, Egyptin, Kreikan, Havaijin, 
USA:n ja Ranskan. Autoja on kahde- 
ksan erilaista. Kolikkopeli julkaistaan 
tänä talvena, Nintendo 64 -konver- 
sio syk- : 
syllä. 








tystä vanhoista kolikkopeleistä. 
Lode Runner 64 on jo vanha jut- 
tu, mutta Williams konvertoi 64- 
bittiselle kuulemma myös Ro- 
botron X:n ja Joustin kolmiulot- 
teisen version... 


Viimeisin Mortal Kombat 4 
-uutinen tietää kertoa, että peli 
valmistuu jo kesällä ja että 
PlayStation- ja Nintendo 64 -ver- 
siot siitä julkaistaan jouluksi... 


N64 käy kaupaksi 


Nintendo 64 menee USA:ssa 
kuin kuumille kiville. Loka- ja 
marraskuussa jokaista PlayS- 
tationia kohti siellä myytiin 
kaksi Nintendon 64-bittistä. Jos 
joulumyynti on mennyt odotus- 
ten mukaan, Amerikassa on jo 
kaksi miljoonaa Nintendo 64:n 
omistajaa. 


Jurassic Park 2 
PlayStationille 


DreamWorks Interactive tekee 
PlayStationille pelin Jurassic 
Park - The Lost World. Valmis- 
ta jälkeä pääsemme ihaile- 
maan elokuussa, samaan ai- 
kaan kun elokuvakin ilmestyy. 


Psygnosis 
painaa kaasua 


Formula 1:n, Wipeout 2097:n 
ja Destruction Derby 2:n jat- 
koksi Psygnosikselta on tulossa 
jälleen uusi autopeli. Uutuus 
on nimeltään Rush Hour, siitä 
löytyy 16 autoa ja se julka- 
istaan maalis- tai huhtikuussa. 


Uusia 
N64-päivämääriä 


Kolme pitkään lupailtua N64- 
peliä ovat saaneet uudet julka- 
isupäivät USA:ssa. Mario Kart 
64 julkaistaan 17. helmikuuta, 
Goldeneye 007 24. maaliskuu- 
ta ja Doom 64 30. maaliskuuta. 
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STAR WARS 


X 3" | 2 
WARS 


Loputon kertomus? 


George Lucas on kertonut tarinoitaan kaukaisen, kaukaisen 
, galaksin sankareista ja sodista jo vuodesta 1997. Star Wars on 
$£ pysynyt hittinä vuodesta toiseen, eikä kuume näytä hellittämi- 
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A. 


George Lucas aloitti ensimmäisen Star Wars 
-käsikirjoituksen työstämisen vähän yli kak- 
si vuosikymmentä takaperin, mutta hänellä 
ei tuolloin ollut aavistustakaan millaista il- 
miötä hän oli luomassa. Jos hän olisi päässyt 
kurkistamaan tulevaisuuteen ja nähnyt, mi- 
ten hänen luomansa seikkailut ja hahmot 
tulisivat aiheuttamaan suoranaista hysteri- 
aa kautta maailman, hän tuskin olisi usko- 
nut silmiään. Vaikka ensimmäisen elokuvan 
ilmestymisestä on vierähtänyt kohta kaksi- 
kymmentä vuotta, niin Star Wars on yhä va- 
hva viihdeteollisuuden haara joka tuottaa 
valtavia rahasummia joka vuosi. Luke Sky- 
walkerkin on vähintään yhtä tunnettu kuin 
Michael Jackson tai Paavi. Hyvän ja pahan 


sen merkkejä vieläkään. Tähtien Sota kestää isältä pojalle. = 


välisestä;kamppailusta avaruuden syvyyk- 
sissä kertovat kirjat, pelit ja sarjakuvat ovat 
kehittyneet vuosi vuodelta eikä loppua ole 
näkyvillä. Mikä Lucasin elokuvista sitten on 
tehnyt niin supersuosittuja? 


Star Wars -trilogia on pohjimmiltaan yksin- 
kertainen kertomus, satu. Elokuvista löytyy 
monta satujen perinteistä motiivia: kaunis 
prinsessa, ylevä sankari ja tyranni, joka yrit- 


tää vallata maailman pimeyden voimien 


avulla. Nuori sankari on Luke Skywalker; 
joka lähtee avaruuteen kostamaan-pahan im- 
periumin surmaamien. Kasvatusvanhempi- 
ensa puolesta. Vanhän jedi-mestari Obi-Wan 
Kenobin opetusten jälkeen hän etsiytyy hyvi- 
en kapinallisten pariin. Luke saa tietää, että 
imperiumin superpaha käsikassara Darth Va- 
der on kidnapannut prinsessa Leian, joten ei 
INTTI E KTS KERTO MITO TOSS M 9 ERITTKI TKO ITNVITIN 
JAT KIISKI NIKE E MESS TEIT IKTSTIKETET SITE 
jettaja Han Solon. Heti kun prinsessa on tur- 
vassa, kaksi sankaria alkavat kisailla tämän 
suosiosta. Luke tosin alkaa epäillä, että Leia 
on hänen sisarensa. Luken ja Han Solon 
avulla kapinalliset räjäyttävät kuolontähden, 
imperiumin vaarallisimman tuhoaseen, tu- 
hannen päreiksi. Ensimmäinen elokuva lop- 
puu kuolontähden tuhon jälkeen pidettävään 
seremoniaan, jossa sankarijoukkio saa prin- 


+ sessalta kapinaliikkeen kunniamerkit. Per- 


inteinen satu siis, alusta loppuun. 


Satua on ryyditetty sijoittamalla tapahtumat 
kaukaiseen galaksiin ja antamalla sankareil- 
le tavallisten miekkojen-ja jousipyssyjen si- 
jasta lasermiekat ja laserpistoolit. Tapahtu- 
mapaikasta toiseenkin suhataan tietysti he- 
vosten sijasta hyperavaruuden kautta avaruu- 
saluksilla. George Lucasin menestysreseptin 
kruunaavat maaginen, kaikkien elollisten 
olentojen läpi virtaava voima, joukko sel- 
keitä persoonallisuuksia, jykevät erikoiste- 
hosteet ja tietenkin John Williamsin loistava: 
musiikki. Modernin tieteiskertomuksen kaa- 
puun puettu perinteinen satu herää henkiin 
viimeistään hyvin valittujen näyttelijöiden 
ja George Lucasin nerokkaan ohjauksen an- 
siosta. 


Kaikki tietävät, että George Lucas on vuollut 
luomuksellaan kultaa. Heti ensimmäisen elo- 
kuvan tultua teattereihin vuonna 1997, 
oheistuotteiden tulva virtasi fanien odotta- 
viin näppeihin. Lelut, keräilykortit; julisteet, 
pelit, levyt ja monet, monet muut tuotteet to- 
ivat Star Wars -oikeudet omistavalle Lucas- 
Filmsille uskomattomia voittoja. Monet al- 
AI TS RISKIN ERO IS KUTI US KERKO VIA EE MN YSE! 
arvokkaita keräilykohteita - vanhat Star Wars 
-lelunsa säilyttäneillä saattaa piillä varaston 
perukoilla oikea omaisuus. Vielä nykyäänkin 
vastaavat tuotteet löytävät tiensä kauppojen 
hyllyiltä kuluttajien koteihin ja Star Wars - 
kuume saa pian uutta vauhtia, joten emme 
varmaankaan ole nähneet George Lucasia ja 

SUPER POWER 





hänen Tähtien sotaansa viimeistä kertaa. 
Elokuvia Lucas ohjasi vain kolme kappaletta, 
mutta käsikirjoitukset hän teki kuutta elo- 
kuvaa varten. Ensimmäisen Star Wars -elo- 
kuvan alaotsikko on: "Episode IV: A New 
La SM OI ISS EKS NSTI E ETSSS ERE IENEKSI 
siis milloinkaan tehty elokuvia. Aina Jedin 
paluusta lähtien fanien keskuudessa on ki- 
'ertänyt huhu, että Lucas on aikonut filmata 
myös puuttuvat kolme ensimmäistä osaa. 
Hän on itse myöntänyt huhun pitävän paik- 
kansa. Alunperin hän suunnitteli, että en- 
simmäinen uusi Star Wars ilmestyisi vuo- 
den 1997 alkupuolella, mutta eri syistä joh- 
tuen aikataulua on siirretty ainakin vuoteen 
1999 asti. Mitä uudet elokuvat käsittelevät, 
«se on vielä epäselvää, mutta joka tapauk- 
sessa Mark Hamill (kolmen ensimmäisen 
elokuvan Luke) "tulee esittämään nuorta 
Darth Vaderia, Luken isää. 


Maailmaa valmistellaan uusia elokuvia var- 
SEEM KOET EKSSTSTE VEI EMT OTSO 8 
htien sota -elokuvien kavalkadilla. Kaikki 
kolme elokuvaa on ehostettu uusimmalla 
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tekniikalla, ja niihin on lisätty 
ennennäkemättömiä kohtauksia, 
joita ei voitu toteuttaa elokuvien 
tekoaikana käytössä olleella tek- 
niikalla. Huhujen mukaan tu- 
lemme näkemään mm. koh- 
tauksen, jossa ihrakasa Jabba 
liikkuu - alkuperäisessä eloku- 
vassahan hän vain jäpittää val- 
taistuimellaan. 


Star Wars on merkinnyt paljon myös pelite- 
ollisuudelle. Pelihalleista löytyi pitkään vek- 
torigrafiikalla toteutettuja pelejä, joissa pää- 
si X-wingin puikkoihin taistelemaan loput- 
tomia TIE-fighter -laumoja vastaan. Ensim- 
mäiset pelikonsolit ilmestyivät Atarilta, ja 
niille ilmestyi erilaisia Star Wars -pelejä. 
Ehkäpä joku vielä muistaa ankarat lasermi- 
ekkataistelut konsoleilla, joiden pikselit oli- 
vat ruudulla postimerkin kokoisia? Tekniikka 
on ottanut pitkiä askelia sitten noiden aiko- 
jen, ja seuraavilla sivuilla esiteltävät pelit 
ovat ehdottomasti lähemmän tutustumisen 


META OISTEN 


Kukaan ei varmaankaan kiistä Star Warsin 





merkitystä science fictionin suosion kasvat- 
tajana. LucasFilmsin 70-luvulla taikomat eri- 
koistehosteet kestävät lähemmän tarkaste- 
lun vielä tänäkin päivänä, ja se on jo jotain 
nykyisten graafisten työasemien luomien te- 
hosteiden aikakautena. Vaikka nykyaikaiset 
science fiction -elokuvat, kuten Star Trek - 
First Contact ja Independence Day briljee- 
raavatkin veitsenterävillä erikoistehosteil- 
laan, niin Star Warsin avaruustaisteluissa 
on oma karhea tenhonsa. Tarinan perustana 
oleva satukin on kestänyt vuosien varrella 
hämmästyttävän hyvin. Toivottavasti George 
Lucas ei ikinä kyllästy luomukseensa, sillä 
me miljoonat fanit emme ainakaan kyllä- 
KIOVA 
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PELIKONE = Nintendo 64 
JULKAISIJA — LucasArts 
MUToN NS 


Star Wars 





Vihdoin ja viimein maailman mahtavimman 
elokuvalisenssipelin euroopanjulkaisunkin 
päivämäärä lähestyy. LucasArts aloitti pro- 
jektinsa jo vuonna 1994. Tuolloin käytössä 


— oli vain Onyx-työasemia, ja LucasArtsilla to- 


ivottiin että tuleva Nintendo 64 pystyisi yhtä 


- hyvään lopputulokseen. Yhdeksän kuu- 


kautta myöhemmin ensimmäinen Nintendo 


+ 64 -prototyyppi näki päivänvalon, ja Luca- 


sArtsilla oltiin enemmän kuin tyytyväisiä 


uuteen tuotteeseen. Myöhemmin Nintendo - 


onnistui jopa parantamaan alkuperäisiä 
spesifikaatioita, minkä ansiosta LucasArts 
on pystynyt ujuttamaan peliin entistä 
M ST D EMIKETIKUKISTEN 


Star Wars -kirjat O KO SI KÄ TITE TI MÄITOSTTTTE 
ja, ja sen vuoksi LucasArts valitsi yhden nii- 
stä uuden pelinsä idealähteeksi. Kirjan pää- 
henkilöt Luke Skywalker ja Han Solo eivät 


*> sopineet pelin päähenkilöiksi, koska olisi- 


vat rajoittaneet tarinaa liikaa. Päähenkilöksi 
valittiinkin Han Solon kaveri, kovanahkai- 
tekijät halusivat pääosaan jonkun, joka ei 
olisi liian tuttu, mutta joka olisi silti tar- 
peeksi kova luu, jotta pystyisi soluttautu- 
maan imperiumin tukikohtiin, lentämään 
läpi TIE-fighter -parven ja ottamaan mittaa it- 
se Boba Fettistä. Shadows of the Empire - 
kirjan tapahtumapaikkoja on käytetty myös 
pelissä, ja kronologisesti uutuus sijoittuu 
jonnekin Imperiumin vastaiskun ja Jedin 
paluun välimaastoon. : 


Kuukausien tuotekehittelyn ja monien viivä- 
stysten jälkeen Shadows of the Empire on lä- 
hes valmis julkaistavaksi Nintendo 64:n me- 


ad 











nestyksen vanavedessä USA:ssa. Kiivas tem- 


po ja LucasArtsin kuuluisa Star Wars -tun- 
nelma takaavat, että tulossa on kaikkien Tä- 
htien sota -fanien unelmapeli. LucasArts on 
jälleen onnistunut luomaan graafisen mes- 


tariteoksen, vaikka pieniä puutteitakin 


löytyy. Räjähdykset ovat kesyjä, grafiikan 


päivitys nykii välillä ja vihollisia tulee vas- 


taan harvakseen. 


Koska pelikasetille ei mahdu läheskään yhtä 
paljon musiikkia ja äänitehosteita kuin 
CD:lle, niin LucasaArtsilla-on jouduttu hikoi- 
lemaan erityisesti Shadows of the Empiren 
äänimaailman parissa. Star Wars -magiaan 
kuuluu oleellisesti John Williamsin majeste- 
etillinen musiikki, jota ilman tunnelma ei 
PUOTI IS TETSSSIKO IS KOI MO NOT EE KOIN VEN 
tetty kiertää nappaamalla alkuperäismusii- 
kista lyhyitä näytteitä, jotka on pakattu ma- 
hdollisimman pieneen tilaan kasettia varten. 
Lopputulos on siedettävä, äänet toimivat hi- 
enosti ja aitoon Star Wars -tunnelmaan pää- 
see heti alkutahdeista lähtien. - 





OWS of the 
Empire 


Ensimmäisen Star Wars -elokuvan jälkeen aikaa on 
vierähtänyt kaksikymmentä vuotta. Kuluneet kaksi- 
vuosikymmentä ovat levittäneet avaruussotaa lukui- 
sissa tietokone- ja televisiopeleissä. Nintendon uusi 
superkone on tuonut pelitalojen ulottuville välineen, 
jonka avulla uusin Star Wars -peli saattaa hyvinkin 
osoittautua lajissaan kaikkein parhaaksi. 





LucasArtsin tavoitteisiin on aina kuulunut 
mahdollisimman vaihtelevien pelien luomi- 
nen, eikä Shadows of the Empire ole mikään 
poikkeus säännöstä. Imperiumin juonia vas- 
taan taistellessaan Dash Rendar joutuu opet- 
telemaan enemmän taitoja kuin Luke Sky- 
walker ja Han Solo yhteensä, eli tekemistä 
riittää. Ensimmäisessä kentässä sankari jou- 
tuu Snowspeederin puikkoihin lumipeittei- 
selle Hoth-planeetalle. AT-ATit ja AT:ST:t 
täplittävät horisonttia, ja ne on tuhottava en- 
nen kuin ne hävittävät kapinallisten suojat- 
toman tukikohdan. Luke Skywalkerin kehit- 
tämä kikka, jossa valtavien kävelijöiden jalat 
kiedotaan teräsvaijeriin, on ainoa keino is- 
kujoukkojen pysäyttämiseksi. Tehtävä ei ole 
JTS [ATOM RIIS KETTS TS EMS KIKEIUTS AYTTSIEN 
essä kiiturin ympärillä. Onneksi vaikeusas- 
tetta voi viilata niin että jopa aloittelijoilla on 
pieni mahdollisuus selvitä tulikasteesta. 


Seuraavassa kentässä Dash jouluu jalkamie- 
heksi imperiumin. iskujoukkojen keskelle, 
ainoina aseinaan laserpistooli ja kranaatteja. 
Vasta kolmannessa kentässä päästään 
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avaruusaluksen ohjaimiin, ja Dashin te- 
htävänä on selvitä yhtenä kappaleena sekä 
TIE-hävittäjien hyökkäyksestä että asteroi- 
divyöhykkeestä. Kentän lopussa odottaa val- 


tava tähtiristeilijä. Kun on nähnyt risteilijän 


omin silmin, ymmärtää hyvin mitä Luca- 
sArtsin Mary Bilr tarkoitti sanoessaan, että 
pelin tehosteissa on käytetty koko Nintendo 
64:n kapasiteettia. Neljäs kenttä sijoittuu ro- 
muvarastolle, jossa vastaan tulee vanha tut- 
tavuus elokuvista, tunteeton palkkionmet- 
sästäjärobotti IG-88. Dash kulkee jälleen ja- 
lan, ja vaikka samanlainen tasoloikkatyyli 


säilyykin useimmissa myöhemmissä kentis- - 


sä, niin ennen pelin loppua kuljetaan vielä 
kolmannen elokuvan Speeder Bike -kiiturei- 
ta muistuttavilla Swoop Bikeilla ja jetpack- 


illä. Loppupomona on avaruusalus Skyhoo- * 


kissa odottava Xizor. 
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Yeoth them out of 


veili be sapremet! 


Kaikki erilaiset pelityypit 
ja vaihtelevat maisemat 
saavat Shadows of the 
Empiren tuntumaan siltä 
ATTI ETSII ENO ISAS KEN 
kuusi peliä yhdessä. Peli- 
kokemusta voisi kuvailla 
parhaiten sanalla kattava. LucasArtsin suun- 
nittelijat ovat ovat olleet yksityiskohtien su- 
hteen yhtä huolellisia kuin alkuperäisten 
elokuvien tekijät, joten teemat ovat täysin 
PS IIS EET SI DS RISTIKON KIVI EI NSSEI 
paistaa väärentämätön Star Wars -tunnelma, 
laserpistooleista ja iskujoukoista aina valta- 
viin tähtiristeilijöihin asti. Myös maisemat 
ovat yhtä jännittäviä ja uskottavia kuin elo- 
kuvissakin. Huhujen mukaan TV-pelien Yo- 
da, itse Shigeru Miyamoto on ollut mukana 
pelin viimeistelyssä. : 






oVur way, and the 
Emperor's need for Back Sumn's near 


infinite resources, my grip on the galaxy 


FE Fäypuserese 54 


% 
K 








m-L35€7 






Pitää huhu sitten paikkansa tai ei, Shadows 


—of the Empirellä on kaikki eväät valläta 


maailma ja viedä Star Wars -kulttia jälleen 
aimo askel eteenpäin. Arvostelemme pelin 
ensi numerossa, heti kun se julkaistaan Ru- 
otsissa 1. maaliskuuta. Enää ei tarvitse odot- 
taa pitkään - Star Wars: Shadows of the Em- 
pire saattaa hyvinkin olla paras Tähtien sota 
-peli kautta aikojen. 


m Laser - 
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PELIKONE La!!! Playstation | 153] 
JULKAISIJA—————— Lucas Arts 
LUONNE—— Seikkailu 








Kun Rebel Assault ilmestyi PC:lle kolme vu- 
otta sitten, Siitä tuli heti hitti. Pari vuotta 
myöhemmin LucasArts julkaisi odotetun jat- 
ko-osan, jonka grafiikka oli parempaa ja ta- 
rina pitempi. Saksalaisen Factor 5:n ansiosta 
PlayStationinkin omistajat pääsevät vihdoin 
ottamaan mittaa imperiumin iskujoukoista. 
Koska Rebel Assault II oli täynnä Full Mori- 
on Videota ja ruutu täyttyi usein spriteista, 
niin tietokoneilta vaadittiin paljon. Jopa te- 
hokkaalla multimedia-Pentiumilla grafiikan 
päivitys kävi nykiväksi ja pelin nopea tempo 
ei päässyt oikeuksiinsa. Factor:5 on tehnyt 
paljon töitä PlayStation-version parissa, jotta 
grafiikka päivittyisi mahdollisimman sula- 
vasti. Koska PlayStation on nimenomaan 
suunniteltu nopeaan grafiikan käsittelyyn, 
niin pelistä on saatu paljon PC-versiota su- 
juvampi kokemus. 


Introna on lähes kaksi minuuttia pitkä vide- 
osekvenssi, jossa näemme Darth Vaderin ko- 
SO EMES TERI KO SIN EIS EN NSTERI 
pahäa-aavistamattomia kapinallisparkoja 
vastaan. Sigma Sguadron on rutiinipartio- 
lennolla, kun äkisti, kuin tyhjästä ilmestyy 
uudenlaisia TIE-hävittäjiä, jotka yllätysedun 
turvin jauhavat X-wing -hävittäjät palasiksi. 


| 
| 
| 


Darth Vader on saanut tarpeekseen kapinallisista. Kapinallisten 
parissa kiertää huhu, että hän on kaikessa hiljaisuudessa kehit- 
tänyt uuden, tappavan aseen: aavealuksen joka ilmestyy kuin 
tyhjästä. Rookie 1 saa tehtäväkseen selvittää mitä imperiumi 


Kapinalliset saavat näin va- 
hvistuksen huhuille imperiumin näkymät- 
tömistä aluksista. Imperiumin salaisia suun- 
nitelmia selvittämään lähetetään yksi ainoa 
pilotti, märkäkorvainen Rookie 1. 

Tehtävän aikana Rookie 1 törmää kaikenlai- 
siin vaikeuksiin, joista yhtenä kappaleena 
RIAA TETSTII TM IRIS IM EILA AM LTU KT E RM EHTOIKEI 
SYL E IS KKE MIETIT ISSEN 


Kolmessatoista kuudestatoista kentästä len- 
netään avaruusaluksella. Rookie 1 saa käyt- 
töönsä erilaisia Star Wars -elokuvista tuttuja 
aluksia. X-wing -hävittäjä kuuluu tietenkin 
joukkoon, mutta mukana on myös B- ja Y- 
wing -aluksia ja Han Solon Millenium Fal- 
conin' tyyppinen rahtialus: Pariin otteeseen 
Rookie 1 pääsee käyttämään jopa imperiu- 
min TIE-hävittäjiä toisia samanlaisia vas- 
taan. Siitä selvitäkseen Rookie 1 joutuu käy- 
mään Commander Kirbyn luennolla, joka 
käsittelee erikoisalusten ohjaamista. Kentällä 
numero kymmenen, joka on yksi pelin vai- 
keimmista, Rookie 1 pääsee hyppäämään 
KTTO M OIKSIKETT EET YTR NODETNSS EINE! 
Imdaar. ; 





juonittelee ja pysäyttää Vaderin suunnitelmat. 





TTI EM KO ITO EM KS EI ERTO EKS SO ITSEN 
O NAE OLE EMES JOTI OO I KEKSSI N EVETVN 
puu imperiumin iskujoukkoja. Näillä ken- 


* tillä parhaseen tulokseen pääsee, jos käyttää 


tavallisen ohjaimen sijasta valopistoolia. 
Mikään pakko pistoolia ei tietenkään ole 
käyttää. 


Rebel Assault II on täynnä videosekvenssejä, 
OTSIKOT E W JS IE MYOS NUKIEMS EET ETS 
seksi vuorovaikutteiseksi videoelokuvaksi, 
vaikka video-osuudet ovatkin valmiiksi luk- 
koon lyötyjä, eikä pelaaja voi vaikuttaa nii- 
hin. Välikuvat ohjannut Hal Barwood on te- . 
hnyt parhaansa, jotta videopätkät sulautui- 
sivat saumattomasti muuhun toimintaan. 
Huippuluokan grafiikan ansiosta välipätkät 
ovat myös sulavia ja loogisia. Tarina on pitkä 
ja hyvin kirjoitettu, ja John Williamsin al- 
kuperäinen musiikki luo omalta osaltaan ai- 
toa Star Wars -tunnelmaa. PlayStationin Re- 
bel Assault II:lla on yhtä hyvät mahdolli- 
suudet nousta hitiksi kuin alkuperäisellä PC- 
pelilläkin. Valmis peli julkaistaan lähiaikoi- 
na, ja teemme arvostelun siitä kevään aika- 
na. 


SUPER POWER 
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Kapinalliset ovat tiukan paikan edessä. Pait- 
si että Kuolontähti uhkaa yhä galaksin pla- 
neettoja, imperiumi on myös aikeissa kehit- 
tää uudentyyppisiä iskujoukkoja kapinallis- 
ten hajanaisia joukkoja moukaroimaan. Mon 
Mothma, kapinallisten johtaja on antanut 
"tuntemattoman palkkasoturin ja salakuljet- 
tajan tehtäväksi hankkia kapinallisille Kuo- 
lontähden piirustukset. Mies on kaikkea 
muuta kuin luotettava, hän on taistellut ai- 
emmin imperiumin palveluksessa, jolloin 
LETTKO MSTTU TTS ITSE M NYO SE VUNSENEN 
pinallisia vastaan. Viimeaikoina hänen sym- 
patiansa ovat kuitenkin vaihtaneet kohdetta, 
ja nyt hän on kapinallisten puolella. Hänen 
nimensä on Kyle Katarn, ja hänen tehtävän- 
sä onnistuminen on kiinni ohjaimen toisessa 
R ESSE EETU STI I SAKS EN NIERTEISE N 


Kuten sanottu, Luke Skywalker ja kapinalli- 
set eivät vielä tässä vaiheessa ole tehneet 
Kuolontähdestä silppua. Dark Forces sijoittuu 
ajallisesti ennen Star Wars -trilogiaa. Kylen 
ensimmäisenä tehtävänä on kulkea Danuta- 
planeetalle, jossa Kuolontähden piirustuksia 
säilytetään salaisessa tukikohdassa. Kun pii- 
rustukset on varastettu, ne pitää toimittaa 
prinsessa Leialle. Sen jälkeiset tapahtumat 
ovat kaikille tuttuja Tähtien sota -elokuvasta. 
Kylen tehtävä ei pääty kuitenkaan vielä. Im- 
periumilla on toinenkin uusi ase: uuden- 
tyyppinen iskujoukko nimeltä Dark Troo- 
pers. Kyle Katarn joutuu yksinään kau- 
histuttavien kuolemanpartioiden syötiksi ja 
loppuihin Dark Forces -pelin lukuisiin te- 
htäviin. 


+ SUPER POWER 





Dark Forces 





Kevät 1997 on Star Wars -faneille juhla-aikaa. Nintendo 64 - 
uutuuden lisäksi PlayStationille ilmestyy kaksi PC-konversiota, 
joista ensimmäinen on Doom-klooni Dark Forces. LucasArts vie 
konsolipelaajat kaukaiselle, kaukaiselle galaksille... 


ENCASTX UT > 


Dark Forces on toiminnantäyteinen shoot 
*em up samaan tapaan kuin Doomkin. Ken- 
ttiä on paljon ja tehtävät usein monimutkai- 
sia, eli pelkkä vikkelä tulisormi ei riitä sel- 
vittämään pelaajan tietä alusta loppuun. 
Suurin osa pelistä tietenkin on ammuske- 
lua, ja sitä varten sieltä sun täältä löytyy eri- 
laisia käyttökelpoisia aseita. Aluksi Kylen 
käytössä on pelkkä yksinkertainen laser- 
pistooli, mutta ei kulu kauan ennen kuin 
hän saa parempia tykkejä. Kaikkea löytyy 
perinteisestä iskujoukkojen kivääristä aina 
järeään Jeron Fusion Cutteriin, joka pystyy 
ampumaan neljä fuusiokranaattia kerralla. 
Pelin loppupuolella Kylen arsenaalista voi 
löytyä jopa kymmenen erilaista asetta. Hän 
tarvitsee takuuvarmasti niitä kaikkia. 
OSTAA UT NSTTE KOH TONERSTLEIS E MY OIE 
sia. Imperiumin iskujoukkoja ja upseereita 
luuraa joka nurkan takana, eivätkä vahtiro- 
botit epäröi hetkeäkään ennen kuin ampu- 
vat. Välillä Kyle joutuu tutustumaan imperi- 
umin viemäreihin, joissa piileskelee yksisil- 
mäinen hirviö Dianoga. Star Wars -fanit tun- 
tevat vanhastaan pakkionmetsästäjät, joita 
ovat Ree-Yees, Bossk ja salaperäinen Boba 
LSA N SETTI SEITA Y NIS TS SS EIKS EN 
Vaarallisimpia ovat kuitenkin Dark Trooper- 
sit. Uusien iskujoukkojen kaikkia kykyjä ei 
tunneta kapinallisten parissa, mutta Dark 
Troopersien ilmaantuessa näköpiiriin on 
syytä toivoa että ammuksia riittää. 
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Grafiikka ei ole juurikaan muuttunut alku- 


peräisestä PC-versiosta. Dark Forces on edel- 


leen yksi parhaimman näköisistä Doom- 
klooneista, ja perusteiltaan se 'muistuttaa 
pitkälle Macintosh-klassikkoa Marathon. Re- 


belt Assault II:n tapaan Dark Forcesissakin 


on pitkä ja polveileva juoni. Tehtävien väliset 
sekvenssit on luotu tavallisella tietokonea- 
nimoinnilla. Ennen jokaista tehtävää Kyle 
saa tarkat ohjeet operaatiot suunnittelevalta 
Jan Orsilta. LucasArts on yrittänyt parhaan- 
sa saadakseen tarinasta niin mielenkiintoi- 
sen kuin mahdollista. Erityistä huomiota on 
kiinnitetty siihen, ettei pelaaja saa etua Tä- 
htien sota -elokuvien tuntemuksesta. 


Se mikä Dark Forcesin erottaa muista Doom- 
klooneista on juuri hyvä tarina ja se, että 
pelaaminen ei ole pelkkää ammuskelua, 
vaan tehtävien ratkaiseminen vaatii muuta- 
kin. George Lucasin luoma universumi on 
omiaan uusille seikkailuille, emmekä var- 
mastikaan ole nähneet viimeisiä Star Wars - 
PUS I ERSA STT ITS TIMI E W NI NI PASEIIIIKENE! 
Dark Forcesia ei ole konvertoitu konsoleille 
aiemmin johtuu siitä, että aiemmin tarpeek- 
REA OKE TTM KOIN STE KS KOIKOIITENYS NN 


Star Wars vihdoinkin saapuu kolmessa ulot- 


tuvuudessa konsolimaailmaan, niin meillä 
on syytä olla tyytyväisiä. Tähtien sodasta 
kun ei ikinä saa tarpeekseen. M 
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Missä manga? 


Lehdessä no.10 ei ollut anime-expressiä,miksi? 
Jos Anime palsta lopetetaan, voi olla,että lope- 
tan tilauksen,on anime palsta sen verran tärkeä 
osa lehteä, ettei sitä kannata lopettaa. 
Sinulle,"karamellinvärisiin kurpitsoihin kyllästy- 
nyt": Pc:n roolipelit ovat todella huonoja ver- 
rattuna konsolien RPGiihin. (vertaa esim 
ADD:Death keep(Pc)/Final fantasylll(snes) tai 
Final fantasyVII(Ps.) minulla itsellänikin on pc,jo- 
ten tiedän molempien hyvät puolet,mutta kun 
peleistä puhutaan,niin minusta konsoleilla on 
paljon paremmat Pelit (vaikka pc onkin hyvä 
kone strategia peleille) 


terv.Otaku no Manga&Anime 
Ps:Anime expressissä voisi välillä arvostella 
myös mangaa. 


Vaikka manga ja anime vihdoin ja viimein 
alkavat näyttää maihinnousun merkkejä 
myös täällä Suomessa, kyse on kuitenkin 
edelleen niin harvojen herkusta, että aina- 
kaan joka numeroon Martin Anime Expres- 
siä ei tule. 

SUPO 


Tervehdys! 


Olen lukenut kaiken maailman kirjepalstoja ko- 
ko ikäni, mutta vasta nyt kohtasin idioottimai- 
simman — lukijakirjeen = kautta = aikojen. 
Teemu.Phoenix raukka dumppasi N64:n yhden 
hänen mielestään huonon pelin takia. Kuules 
Teemu, Nintendolle tulee varmasti muitakin pe- 
lejä kuin Super Mario 64, jota sinä kädetön et 
osannut pelata. Ja harva ihminen pelaa sur- 
keaa peliä viittä tuntia. N64:n pelitkään eivät 
ole kuin noin 100mk kalliimpia kuin PlaySta- 
tionin. Pelitaidon lisäksi myös suomen kielio- 
pissa Teemu herralla on paljon oppimista. 

Sen Tommin voisitte heittää menemään sieltä 
toimituksesta. Jätkän vitsit ovat karmeaa luet- 
tavaa ja vielä kaiken lisäksi hän pilkkaa Topia, 
joka on kaikkein paras arvostelija! Jatkakaa sa- 
maan malliin (mieluiten ilman Tommia) 


Terveisin Shadows of Empire 


Sir, | fart in your general direction. 
TOMMI 


Moro, SuPopäät! 


Olen aina halunnut tilata lehtenne, ja nyt tilaus 
on voimassa. Lehtenne on paras, mutta saiskos 
kysyä, miksi julkaisette "PC-hullujen" kirjeitä. 
PC on kyllä hyvä, ja paraskin, ainakin ohjelmien 
puolesta, muttei peliensä kannalta. Peleissä 
konsolit voittavat, muussa softassa (ohjel- 
mistossa) PC on siis parempi. N64:ää on turha 
haukkua, se on hyvä kone, ainakin Super Mario 
64 on hyvä ja laajahko peli, vaikka monet sitä 





Tervetuloa Super Powerin lukijakirjeiden pariin. Sana on vapaa, kunhan se liittyy 


jotenkin pelaamiseen ja pelikonsoleihin tai Linda Lampeniukseen. 


Pomminhaistajakoiramme odottaa postia osoitteessa: 


Super Power / Lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


haukkuvat pieneksi. Ei ole järkeä haukkua jo- 
tain konetta, kun ei sitä omista, sitten kun sen 
itse saa, niin kuitenkin kehuu sitä parhaaksi, ja 
pelaa sillä päivät pitkät. 

Ois yks kysymys SuPopäille (toimitukselle): On- 
ko Nintendolta tulossa joku 32-bittinen kan- 
nettava pelikone? Tämmöne kirje tämä oli, lisää 
tulee. 


-Appilan Pappilan Papupata 


Jotkut pelityypit ovat tietokoneella paljon 
parempia kuin konsolilla. Tietokone on pe- 
livälineenä parhaimmillaan simulaattoreis- 
sa ja strategiapeleissä, joissa tarvitaan 
tarkkaa grafiikkaa eikä nopeudella ole niin 
väliä. Konsoleilla ei vieläkään ole yhtään 
kunnon lentosimulaattoria, ja tuskin tu- 
leekaan ihan lähiaikoina. 

SUPO 


Super Power -lehden 
toimitukselle palautetta 


- Teidän huumorinne on todella typerää ja lap- 
sellista. 

- Kertokaa arvosteluissa enemmän itse pelistä, 
miten peli etenee ja miten sitä pelataan. 

- Loviisa pois toimituksesta. Hän ei osaa ol- 
lenkaan arvostella pelejä. Hän mieltää pelin hy- 
väksi tai huonoksi pelihahmon mukaan eikä 
puhu arvosteluissaan ollenkaan itse pelistä. 

- Arvostelkaa ei laitteita, kuten eri peliohjai- 
mia. 

- Paljastakaa lehtenne levikki. 

- Kertokaa lehtenne toiminnasta, sehän on yh- 
teispohjoismainen. 

- Arvostelkaa pelit aikaisemmin. 

- Lehteen enemmän tekstiä, vähemmän ku- 
via. 

- Ottakaa vähemmän kuvia jotka ovat parem- 
min otettuja ja isompia. 

- Lehden taittoa saisi miettiä toisen kerran. 

- Yhdistäkää posti- ja palautepalsta. 

- Jos voitte niin verratkaa pelejä niiden mah- 
dolliseen PC-versioon. 

- Super Poweriin enemmän sivuja. 

- Tommi on hyvä jätkä ja oot oikeessa että To- 
pi on surkee. 


Kaustinen 


Vaikka sinä et Loviisasta pidäkään, niin 
hän on silti lehden suosituimpia peliar- 
vostelijoita, eikä ole lähdössä mihinkään. 
Pelejä on vaikea arvostella aikaisemmin, 
sillä niiden pitää valmistua ennen arvoste- 
lua. Mitä ihmettä tarkoitat sillä, että "otta- 
kaa vähemmän kuvia, jotka ovat paremmin 
otettuja ja isompia?” Pitäisikö meidän siis 
ottaa huonompia ja pienempiä kuvia, mitä? 
SUPO 


Morjens 


Tässä hiukan kritiikkiä numerossa 1 1-12-96 ja 
nimimerkillä "Judas Priest" Kirjoittaneelle tyy- 
pille. 

Jaguarilla on kyllä ylivoimaisesti maailman pa- 
ras ohjain. 

2. Jaguarilla on kyllä parempia pelejäkin. Se- 
hän on 64-bittinen,nääs. 

3.Jaguar on halvempi kuin Sega. 

4.Sillä on kyllä hienompia lisälaitteitakin, ja 
hei!..kuka tarvitsee internetiä että voi pelata. 
Että semmoista. 

p.s olisi kannattanut vain lähettää se lasku pe- 
rässä. 


Jaguar on Best 


Emme ota kantaa siihen, onko Jaguarin 
ohjain maailman paras, mutta maailman 
rumin se on ainakin. Internetissä pelaami- 
sesta on arveltu tulevan miljardibisnes jo 
ennen vuotta 2000, joten Sega on hyvin 
ajan hermolla. 

SUPO 


Terve SuPo 


Muutama mielipide: 1) sanoitte NHL'97:an ar- 
vostelussa, että vanhoissa NHL peleissä pa- 
ras tapa tehdä maaleja on suora laukaus, mut- 
ta se ei ole. Paras tapa on harhauttaa veska 
liikauttamalla mailan pelaajan vasemmalta oi- 
kealle puolelle tai toisin päin ja laukomalla. Tällä 
tavalla voitin NHL'96:ssa 10 minuuttia per erä 
mittaisen ottelun 44-3. Kokeilkaa ihmeessä! On 
hauska tehdä monta hattutemppua yhdessä 
ottelussa. 2) Iso N tulee aina olemaan ykkö- 
nen. Sen jälkeen kun maailma sai tietää Wave 
Race 64:sesta matkivat muut tietysti Ninten- 
doa, ja kohta WaveRace klooneja on markkinat 
täynnä. Nintendo kun kaikista useimmiten luo 
uutta, eikä matki, niinkuin Sega. 3) Yksi syy 
miksi en pidä PayStationista on kun lähes kaikki 
sen pelit ovat niin tummia ja synkkiä (mielestä- 
ni täysin puolueeton ja konkreettinen syy), kun 
taas lähes kaikki N64:lle tulevista peleistä nä- 
kemäni kuvat ovat olleet valoisia, vaaleita ja 
pehmeitä, siis positiivisempia kuin Pleikkarin 
pelit. 


Dinosaur Hunter 


Luultavasti yksi PlayStationin suuren suo- 
sion syistä vähän vanhempien pelaajien 
parissa on juuri tuo mainitsemasi synk- 
kyys, joka on täysin vastakkainen Ninten- 
don kukkaismaailmalle. Nintendo on kiel- 
tämättä kehittänyt monia uusia, 
käänteentekeviä pelejä, mutta toisaalta 
Mariotakin on lypsetty surutta vuosikausia, 
eikä uusia hahmoja ole jaksettu kehittää. 
SUPO 


SUPER POWER 
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PORSCHE BOXTER -97 


Moottori: Vesijäähdytteinen bokseri 
Teho: 204 hp (150 kW) , 6000 kr/s 


Mitat: Pituus 4315 mm 
Leveys 1780 mm 
Korkeus 1290 mm 
Paino 1250 kg 


Kiihtyvyys: 0-100 km/h 6.9 s 
Huippunopeus 240 km/h 

Hinta: Noin 300 000 markkaa 

Lisukkeet — Hardtop: 24 000 mk 
Nahkasisustus: 20 400 mk 


Ilmastointilaite: 21 400 mk 
Tiptronic-laatikko:25000 mk 


position , 
5th 








KS NNSES 


a = OSIN 


— 





ENNAKKOSILMÄILYT 


PA 





E N N A K KOS IL M Ä 





Cool Boarders 


PELIKONE. ———— PlayStation 
JULKAISIJA — Sony 
LUONNE Urheilu 








Suomi on tähän vuodenaikaan luminen, mutta 
ikävä kyllä muutamaa finninkorkuista tunturia 
lukuunottamatta 'snoukkailumaastoja ei pa- 
hemmin löydy. PlayStationilla pääsee 
näppärästi kunnon vuoristomaisemaan lautai- 
lemaan. Cool Boarders sitä paitsi maksaakin 
paljon vähemmän kuin värikkäät vanerinkap- 
paleet ja tyyliin pakollisesti kuuluvat tonnin 
spurgupipot. Olohuoneessa on myös vai- 


* keampi taittaa niskojaan. Sonyn uusi snouk- 


kailupeli lupaa paljon. Demoversiosta päätel- 
len Cool Boarders saattaa hyvinkin 
osoittautua ensimmäiseksi kunnolliseksi lu- 
milautapeliksi. 

Cool Boardersissa on kolme cupia: ensimmäi- 
nen on tarkoitettu pulkkailijoille, toinen sun- 
nuntailaskettelijoille ja kolmas niille, jotka oi- 
keasti hallitsevat lumilautailun niksit. 
Valittavissa on kuusi erilaisilla ominaisuuksilla 
varustettua lautaa. Laudat on koristeltu esi- 
merkiksi japanilaisilla kanji-merkeillä, yritysten 
logoilla ja muilla kuvioilla. Jopa laudan värin 
saa valita itse; värejä on valittavana neljä. 


Twisted 








PELIKONE PlayStation 
NIUTIIMANISINTA Sony 
LUONNE Shoot *'em up 





Tuhoautot ovat palanneet. Tällä kertaa näyttä- 
mönä ei ole Los Angeles, vaan Vääntynyt Me- 
talli on lähtenyt maailmankiertueelle. Twisted 
Metal 2:sta löytyy kahdeksan uutta kenttää, 
jotka sijaitsevat ympäri maailmaa Amazonasil- 
ta Hong Kongiin. Kentät ovat paljon suurem- 
IE EKS US NA EISA SEKSI SIISISSSE! 
pelissä, ja niistä löytyy paljon typeriä, keskellä 
tietä jököttäviä jalankulkijoita. 


* Twisted Metal 2 tarjoilee parin vanhan tutta- 


vuuden lisäksi uusia hahmoja alter egoksi. 
Axel on vangittu kahden valtavan pyörän vä- 
liin. Mr. Slam ohjaa valtavaa ruumisautoa, jos- 
ta löytyy mitä uskomattomampia toimintoja. 
Mukaan on otettu myös naiskauneutta. Yksi 
naissukupuolen edustajista on Twister, joka 
selviää useimmista vihollisista pelkällä F1-au- 
tonsa uskomattomalla ketteryydellä. Uusien 
kenttien ja hahmojen lisäksi Twisted Metal 
2:sta löytyy muitakin parannuksia. Erilaisilla 
nappiyhdistelmillä saa aikaan erikoishyök- 
käyksiä ja jokaisella autolla on omat spesiaa- 
linsa. Ei mikään ihme, että välillä mieleen tu- 


Cool Boarders on suht nopea peli täynnä jyr- 
känteitä ja hienonhienoa pulverilunta. Peli il- 
mestyy sopivasti urheilulomille, helmikuun 
[e] o] otäJoTäToI[SIJEN 


lee Mortal Kombat. 
Twisted Metal 2 lupaa paljon ja vaikuttaa yh- 


deltä tulevan kevään parhaista shoot 'em up - 


julkaisuista. 
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PELIKONE ———— Saturn/PlayStation 
NIUTIIYAKSINTN Core 
LUONNE -— Tasoloikka 


Core teki viime vuonna vaikutuksen mm. räjä- 
htävää toimintaa täynnä olevalla helikopterisi- 
mulaatiolla Thuderhawk sekä talven megahi- 
tillä Tomb Raider. Nyt pelitalo on lähtenyt 
tasoloikkakisaan pelillä Swagman. 
Swagmanin sankareita ovat kaksi nyrkilläta- 
pettavaa, kahdeksanvuotias pojanviikari Zak 
ja hänen kaksoissisarensa Hannah. Näiden 
taaperoiden tehtävänä on nopeiden refleksien 
ja erilaisten erikoistaitojen avulla pelastaa rak- 
kaat lelunsa ilkeän Swagmanin kynsistä. Lelu- 
ja löytyy kentiltä sinne tänne ripoteltuina, ja 


Exhume 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA —-—"|BMG 
LUONNE ————————— Shoot 'em up 


1997 alkaa lupaavasti BMG:n kannalta. Kohu- 
tun Spiderin lisäksi pelitalo UPETSSS 
myöhemmin keväällä Doom-kloonin Exhu- 
med. Varsinainen peli muistuttaa idin klassik- 
koa, mutta mukaan on ujutettu pari lajityypille 
uutta ideaa. Ensinnäkin Exhumedissa voi 
hypätä, mikä ei tunnetusti onnistu Doomissa. 
Vähäiseltä vaikuttava uudistus avaa paljon 
uusia mahdollisuuksia, ja kentistä on voitu te- 
hdä tavallista monimutkaisempia. Lisää 
syvyyttä ja vapaudentunnetta tulee useista 





PELIKONE —————— Saturn/PlayStation 
JULKAISIJA <==:2>-heclaim 
LUONNE -——  Beat'em up 


Acclaim ilmoitti jo vuonna 1995 Cannesin fil- 
mijuhlilla ostaneensa oikeudet The Crow -elo- 
kuvan jatko-osan peliversioon ja aloittavansa 
pelin tekemisen saman tien. Nyt, kaksi vuotta 
myöhemmin, peli on lähes valmis. The Crow - 
City of Angels on kolmiulotteinen beat 'em up 
-seikkailu. 

- Se muistuttaa paljon Segan klassisia sivut- 
taisvierittäviä Streets of Rage -beat 'em upe- 
ja, mutta ympäristö ja tunnelma on napattu . 
uudesta The Crow -elokuvasta. Kentät ovat 
täynnä ikäväluonteisia pahiksia, ja tappelut 
ovat erittäin väkivaltaisia. Verta roiskuu kuin 
Mortal Kombatissa konsanaan. 


SUPER POWER 





The Crow: Gi 





niiden avulla voi ratkaista vastaan tulevia ar- 
voituksia. Arvoitukset muistuttavat Zelda-se- 
ikkailujen vastaavia. Jokaisessa kentässä on 
tietty määrä arvoituksia, jotka täytyy ratkaista 
tietyssä järjestyksessä. Mitä pitemmälle peli 
etenee, sitä vaikeammaksi käyvät myös arvoi- 
tukset. Swagman vaikuttaa ensisilmäyksellä 
yksinkertaiselta ja tavanomaiselta tasoloikal- 
ta, mutta eiköhän Corella ole takataskussaan 
jokunen yllätyskin. Swagman julkaistaan sekä 
Saturnille että PlayStationille helmikuun alku- 
puolella. % 


kamerakulmista. 


* Seikkailu: sijoittuu egyptiläiseen miljööseen 


kaikkine asiaankuuluvine tilpehööreineen. Vi- 
LTO ISS NSA OSSE: W EN [0] 012 W O]SSEINISEISSISSEN 
on vahva muinaisen Egyptin leima. 

Jo betaversio vaikutti nopeammalta ja sula- 
vammalta kuin Doom. Valmista peliä pääsem- 
me ihmettelemään maaliskuun puolivälissä. 


The Crow ilmestyy sekä PlayStationille että 
Saturnille helmikuussa. 
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TAMMIKUUSSA JULKAISTUT PELIT 


Super NES maama PlayStation susa Tässä viisitoista Super Powerin arvostelemaa, 
Donald in Maui Mallard 28 marras Soviet Strike 5 marras tämän hetken parasta konsolipeliä. 
NHL 97 28 marras Crash Bandicoot 8 marras 1.(1) * TOMB RAIDER 
Pinocchio 28 marras Sampras Extreme Tennis 8 marras E AEL. . 
Tetris Attack OKE Project Overkill 20 marras Coren odotettu toimintaseikkailu on talven paras ja 
Ultimate Mortal Kombat 328 marras NHL '97 21 marras mukaansatempaavin peli. (1 kk) 
Winter Gold 28 marras PO'ed 21 marras 
FIFA '97 Gold 29 marras Iron & Blood 22 marras 2.(-) — DONKEY KONG COUNTRY 3 
NBA Live '97 29 marras Ironman / X-O in Manowar22 marras Raren kolmas tasoloikkaklassikko on sekä kauniipi 
Donkey Kong Country 3 — 19 joulu Lomax in Lemmingland 22 marras että hauskempi kuin yksikään 32-bittinen tasoloikka. 
Sim City 2000 19 joulu Star Gladiator 22 marras 
Street Fighter Alpha 2 19 joulu Tomb Raider 26 marras 3.(-) — COMMAND & CONOUER 
Terranigma 19 joulu Die Hard Trilogy 28 marras K N k g E 
Kirby's Fun Pack 23 tammi FIFA '97 28 marras Tähän mennessä paras PlayStationille julkaistu stra- 
Prince of Persia 2 23 tammi International Moto-X = 28 marras tegiapeli. Hakkaa niukasti kaikki muut strategiapelit. 
Arcade Classic Hits 23 tammi Myst 29 marras 
The Smurfs 2 23 tammi NBA Jam Extreme 29 marras 4. (2) RESIDENT EVIL 
Game Boy mummun Street Racer 29 marras Pelottavan hyvä. PlayStationin toistaiseksi paras peli 
Donkey Kong Land 2 — 28 marras Burning Road Marras ja Capcomin vahva paluu. (4 kk) 
Duck Tales 2 28 marras sa Ja Min: EE 
Tetris Attack 28 marras Konami Opari Golf Mass 5. (-) — INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
FIFA '97 19 joulu Mofar on GP? MASA Vaikka Konami ei olekaan parantanut vanhaa SNES- 
1 a J ja Museum Piece vol. 2 Mara peliä tippaakaan, niin PlayStation-versio on silti vuo- 

ocahontas joulu : ; j ; 
The Smurls ? | 19 joulu J ik den paras jalkapallopeli. (1 kk.) 
A Jan jä vh Hardcore 4xd 4 joulu 6.(-) —NBALIVE'97 
Donald inMautMallard!— 93 tammi hä i Vakavampi tapaus kuin NBA Jam eikä niin vauhdi- 

isri 

Saturn maaamaemammmssss; NFL a cy Ou 'a7 26 in kas, mutta muuten yhtä hauska. (1 kk.) 
Tilt 13 marras WWF In your Hous 6 joulu ; 
Daytona USA — CC Edition 14 marras a i 10 jouti 7. (4) LK DNIE SSTSSN 5 K : 
Incredible Hulk 15 marras Tempest X3 11 joulu Viime vuoden fiaskolle tehty jatko-osa osoittautui yh- 
Madden NFL Football '9721 marras A-Train IV 20 joulu deksi kaikkien aikojen parhaista futispeleistä. (3 kk.) 
Mighty Hits 21 marras NBA Live '97 20 joulu 
Street Racer 22 marras Smash Court Tennis 20 joulu 8. (-) — KIRBY'S FUN PACK 
Command & Conguer — 25 marras Batman Forever Joulu Kahdeksan upeaa Kirby-seikkailua tekevät Fun Pack- 
Dragonheart 27 marras Break Point Joulu istä vuoden toistaiseksi hauskimman tasoloikan.(? kk) 
hi KE 2 s marras Broken Sword Joulu 

alman Forever marras Chronicles of the Sword Joulu 
WWF In your House 29 marras Command & Conguer Joulu JR kahta dä : n » L 
Actua Golf 30 marras Hyper Match Tour Tennis Joulu Siisti design, tuhdit rytmit ja muutenkin ykkösluokan 
Hardcore 4x4 30 marras Incredible Hulk Joulu peli. Psygnosis tietää kuinka homma toimii. (4 kk.) 
Virtual On 5 joulu Mortal Kombat 1 +2 Joulu 
NBA Jam Extreme 6 joulu Mortal Kombat Trilogy Joulu 10. (11) VIRTUA COP 2 
NHL 97 12 joulu Robotron X Joulu Jälleen uusi, loistava konversio AM2-kolikkopelistä. 
PGA Tour Golf '97 12 joulu Starwinder Joulu Parhaimmillaan pistoolin kanssa. (2 kk) 
E Fighter Alpha 2 E 14 Street Fighter Alpha 2 Joulu 

oom oulu i i 
Mortal Kombat 1 +2 JÄT EE a w 11. (-)  TOBAL NO. v E 
Amok Tammi X-Com: Terror from the Deep Joulu Tyylikäs ja omintakeinen beat 'em up niille, jotka kai- 
Bedlam Tammi Destruction Derby 2 17 tammi paavat lajiin vaihtelua. (1 kk.) 
Bug Too Tammi Tobal No. 1 24 tammi 
Crusader: No Remorse Tammi Suikoden 28 tammi 12. (7) FIFA'97 
Die Hard Trilogy Tammi Cool Boarders 31 tammi Kaikkien aikojen komein jalkapallopeli, hallijalkapallon 
FIFA 97 ä Tammi Crusader: No Remorse Tammi mukaan ottaminen on loistava idea. (2 kk.) 
M 5.1.0. 

ragonhear ammi 

Scorcher Tammi Int. DA Soccer Deluxe Tammi a. ta a . JA ä 
Sega Ages Tammi MTV's Slamscape Tammi Alkuperäisen kaltainen, vaikkakin hauskempi. Ehdot- 
Three Dirty Dwarfs Tammi Museum Piece vol. 3 Tammi tomasti PlayStationin paras beat 'em up. (4kk) 
Mega Drive mamma NBA In the Zone 2 Tammi 
FIFA '97 Gold 25 marras Perfect Weapon Tammi 14. (-) DESTRUCTION DERBY 2 
Madden NFL Football '97 25 marras Spot goes to Hollywood — Tammi — Täydellinen vaihtoehto niille rallikärpäsen puraisemil- 
Micro Machines Military 25 marras Syndicate Wars Tammi le, joita F1:n täydellisten ajolinjojen etsiminen tylsis- 
NBA Live '97 25 marras The Divide — Enemies Within Tammi tyttää. (1kk) 
Sonic 3D 25 marras Whizz Tammi 
Virtua Fighter 5 joulu 15. (6) CRASH BANDICOOT 


Int. Superstar Soccer Deluxe 5 joulu 


Game Gear NNN 
Sonic Blast 21 marras 


Lista on päivitetty 16. joulukuuta 
1996. Kyseessä ovat maahantuojien 
ennakkosuunnitelmat, jotka voivat 
muuttua nopeastikin. 





Tähän mennessä PlayStationin paras tasoloikka. Yltää 
melkein Marion ja Sonicin luokkaan. (3 kk.) 
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LUONNE ——— Tasoloikka 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA —— Rare 
JAKELU ? 
MYYNNISSÄ — = Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI ————— Muisti 
MUUT KONEET 


Se, että Rare julkai- 
see joka vuosi 
uuden Donkey Kong MI 
-pelin alkaa olla yhtä M 
varmaa kuin uusien 


Disney-filmien ilmestyminen. Eroaako Donkey Kong Country 3 


edeltäjistään mitenkään? 


Aiempien Donkey Kong Country -pelien ta- 
paan tälläkin kertaa apinoilla on ollut pakotta- 
va syy lähteä viidakon suojista suureen maail- 
maan seikkailemaan.Tällä kertaa Donkey ja 
Diddy Kong ovat eksyneet viidakkoon, ja Dix- 
ie ja Kiddy Kong lähtevät pelastusretkelle et- 
simään heitä. 

Dixie on tuttu naama kaikille Donkey Kong 
Country 2:ta pelanneille, mutta Kiddy on täy- 
sin uusi stara. Hän on ylikasvuinen vauva, jol- 
ta löytyy odottamattomia kykyjä. Nuoresta iä- 
stään, märistä vaipoistaan ja alikehittyneistä 
koivistaan huolimatta Kiddy näyttää, että hän- 
tä todella tarvitaan tässä seikkailussa. Pitkien 
käsivarsiensa avulla hän pystyy ottamaan 
vauhtia ja hyökkäämään vihollisisaan vastaan 
kuperkeikoilla. Kuperkeikat ovat pelin tehok- 
kain hyökkäystekniikka. Nuorella apinalla on 
tietysti myös heikkoutensa. Hän on esimerkik- 
si hitaampi kuin Dixie, mutta toisin kuin sis- 
konsa, hän pärjää myös isojen vastustajien 
kanssa. Hän osaa myös heittää Dixien paik- 
koihin, joihin he eivät muuten pääsisi. Hyödyl- 
linen taito, kun haluaa päästä bonuskolikoi- 
den ja muiden herkkujen kimppuun. 


Uusien kenttien lisäksi Donkey Kong Country 
3 on täynnä uusia kasvoja. Heitä ovat esimer- 
kiksi Karhuveljekset. Karvaiset veljekset 
asustelevat hirsimökeissä ja tulevat aina sil- 
loin tällöin kyselemään omituisia kysymyksiä. 
Jos heille vastaa, he jättävät vastalahjaksi jo- 
tain tarpeellista, ja heidän avullaan Funky py- 
styy rakentamaan erilaisia aluksia, joilla pää- 
stään pelin etäisimpiin paikkoihin. Karhujen 


lisäksi apinoiden avuksi Donkey Kong 
Country 3:een on värvätty muitakin. Ellie-ele- 
fantti on yksi uusista tuttavuuksista. Ellie osaa 
heitellä kärsällään tynnyreitä tarkasti. Voimak- 
kaalla elefantillakin on yksi paha heikkous, 
hän nimittäin pelkää kuollakseen hiiriä - ja hii- 
riä viidakossa vilisee, kuten kaikki Donkey 
Kong -seikkailuja pelanneet tietävät. Parry on 
myös uusi hahmo sarjaan. Pieni lintu osaa et- 
siä ja kerätä kaikenlaista arvokasta tavaraa. 
Donkey Kong Country 2:sta tuttu hämähäkki 
Sguitter on jälleen mukana kuvioissa, ja hä- 
nen avullaan seikkailu voi edetä mitä luok- 
sepääsemattömämpiin paikkoihin. Papukaija 
Sguawks on myös palannut ja osaa edelleen 
kantaa apinoita. Ensimmäisestä pelistä tuttu 
fisu Enguarde on tullut myös kolmoseen, ja 
hänen nokkansa on terävämpi kuin koskaan 
ennen. 


Dokney Kong Country 3:ssa on yli 40 tavallis- 
ta kenttää ja 82 bonuskenttää, joista muuta- 
miin pääsee vain kerättyään kaikki bonuskoli- 
kot. Pelissä on ainakin kaksi uutta 
bonustynnyriä, jotka johtavat erilaisiin kenttiin 
ja erilaisiin tehtäviin. Tynnyrit ja kolikot täytyy 
löytää, jotta pääsee pelin varsinaiseen lop- 
puun. Donkey Kong -kolikoiden, bonuskoliko- 
iden ja banaanien lisäksi silmällä kannattaa 
pitää paria muutakin asiaa. Pelistä löytyy uusi 
kolikkotyyppi ja pelastettava lintu. Kolikko on 











nimeltään karhukolikko, ja sitä voi käyttää 
kaupankäyntiin karhujen kanssa. Lintu puo- 
lestaan on banaanilintu (mitä Rarella on oikein 
ajateltu? -toim.), joka nukkuu kristallisissa lu- 
olissa. Kun kaikki linnut on vapautettu, pal- 
jastuu salaisuus. Banaanilinnut ovat vain yksi 
esimerkki salaisuuksista ja arvoituksista, jotka 
odottavat löytäjäänsä Donkey Kong Country 
3:ssa. 


Donkey Kong Country 3:ssa Rare on jälleen 
ylittänyt itsensä. Yksikään toinen SNES:n ta- 
soloikka ei ole yhtä komea. Kaiken lisäksi Ra- 
re jaksaa koko ajan keksiä uusia kikkoja van- 
haan pelityyppiin. Bonuskentät ovat 
vaihtelevia, samoin viholliset ja eläimet. Tällä 
reseptillä Donkey Kong Country -sarjan jatko- 
osat pysyvät mielenkiintoisina. Jokaisen kel- 
taisen banaanin takaa tuntuu löytyvän uusi 
seikkailu ja uusia yllätyksiä. 


SUPER POWER 








SARJAN PARAS PELI? 

Päädyn ihmetyksen valtaan aina kun pelaan 
uutta Donkey Kong Country -sarjan peliä. Eniten 
minua viehättää Raren uskallus ottaa Donkey Kong 
pois pääosasta ja korvata hänet joka kerran uudella 
apinalla. On riskaabelia poistaa yksi maailman tun- 
netuimmista TV-pelihahmoista tämän nimeä kanta- 
vasta pelistä. Mutta Rare tietää mitä tekee, sillä 
jokainen peli vaatii uutta ideaa. Donkey Kongin 
poissaolon ansiosta sarjaan on voitu tuoda uusia 
apinoita ja uusia ideoita. 

Donkey Kong Country 3:ssa hauskinta on kar- 
huveljesten mukaantulo. Otsojen ansiosta peli 
muuttuu ja apinoiden seikkailu saa lisää kokoa ja 
hauskuutta. 

Kuulostaa ehkä siltä kuin toistaisin itseäni, 
mutta Donkey Kong Country 3 on sarjan paras peli. 


GRAFIIKKA 95 


Vielä edeltäjiäänkin kauniimpaa. 


ÄÄNET 50 


Hyviä äänitehosteita ja kenttiin sopivia melo- 
dioita. 
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Donkey Kong Country 3 näyttää 


paremmalta kuin kaikki 
PlayStationin ja Saturnin 
tasoloikat yhteensä. 


USKON TUSKIN SILMIÄNI 

Vain noin vuosi takaperin kukaan tuskin jaksoi 
uskoa, että Donkey Kong Countrya kauniimpaa 16- 
bittistä peliä voitaisiin edes tehdä. Sitten Rare julka- 
isi Donkey Kong Country 2:n ja todisti toisin. Nyt 
sarjasta on ilmestynyt kolmas peli, ja kun näin sen 
ensimmäistä kertaa, en ollut uskoa silmiäni. Donkey 
Kong Country 3 näyttää paremmalta kuin kaikki 
PlayStationin ja Saturnin tasoloikat yhteensä ja on 
sitäpaitsi hauskempi kuin aiemmat osat. 
Uskomatonta. 


Topi 93 


TUNTUMA 93 


Apinoista on tullut vuosien varrella helpom- 
min hallittavia. 


HAASTE 92 


Seikkailuvaikutteet sekä valtava kenttien 
lukumäärä tekevät DKC 3:sta yhden kaikkien 
aikojen suurimmista tasoloikista. 





Dixie on koko Maapallon 
ainoa uimataitoinen apina. 





YHTEENSÄ 
Tähän mennessä 
paras Donkey Kong 
-seikkailu. 
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LUONNE — Beat 'em up 
JULKAISIJA Sguare 
VALMISTAJA Dream Factor 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Tammikuu 
PELAAJA ————— 1-2 
PELIMUISTI 





MUUT KONEET 


(1)5) 


Tobal No. 1 ei ole perinteinen beat 'em 
up. Siitä löytyy paljon uusia hienouksia. 
Sauare on valinnut puhtaan linjan. Pelin gra- 
fiikka koostuu harkitun karheista polygonipin- 
noista, ja taustat ovat yhtä säästeliäästi koris- 
teltuja. Yksinkertaisen grafiikan perusteluna 
on se, että vaihtokaupassa sen päivitysno- 
peus on saatu nostettua 60 kuvaan sekunnis- 
sa, mikä on tuplasti enemmän kuin tavalli- 
sissa tappelupeleissä. Yksityiskohtien sääste- 
liäs käyttö on mahdollistanut nopeuden, tar- 
kan resoluution käytön ja sulavuuden. Tuntuu 
siltä, että kyseessä on myös esteettinen 
valinta. Koko pelistä saa puhtaan, suorastaan 
askeettisen vaikutelman. Alkukuvat on tietysti 
renderoitu tietokoneella, mutta niissä ei ole 
mitään yksinkertaista. Kohtaus jossa kaikki 
kahdeksan taistelijaa lähestyvät keisari 
Udania on mieleenpainuva. Jokaisella hah- 
molla on oma tapansa liikkua eteenpäin. 


Eniten meitä kiinnostavat tietysti itse 
ottelut. Perusidea on se sama vanha. 













Taistelijoita on kahdeksan, ja 
pelattavia loppupomoja kolme 
(lisää Tobal-oppassa sivulla 

52). Tournament ja Versus 
Moden lisäksi pelistä löytyy 
upouusi Ouest Mode, josta 
lisää tuonnempana. 

Taistelijoiden jakaumakin on 

tavallinen. On pieniä ja nopeita, 

kuten Chuji-Wo, Epon ja Green 

Kutz, sekä suuria ja vahvo- 
ja mutta myös hitaita 
tyyppejä, kuten Mary 
Ivonskaya ja III Goga. 
Mukana on myös pakolli- 

nen sensei-rusina Fei- 
Pusu. Tobal No. 1:n 
suurin oivallus on aidon 


3D:n käyttö. Taistelijat voivat liikkua vapaasti 
toistensa ympäri — joka suuntaan. 
Liikkumisen vapaus asettaa omat vaatimuk- 
sensa alkuun muutenkin vaikealle ohjaustek- 
niikalle. Ristiohjaimella ylöspäin painaminen 
ei tarkoita hyppyä, vaan pelihahmo liikkuu 
tatamilla sisäänpäin. Hyppääminen tapahtuu 


No.1 


iskut. Opituista taidoista on hyötyä myös 
tavallisissa matseissa. Ensimmäisen kentän 
jälkeen vastus kovenee huomattavasti. 
Hirviöitä piilee joka kulman takana, ja lattiat 
ovat täynnä ansakuoppia ja muuta mukavaa. 
Labyrintissa hortoilemisen perimmäinen syy 
ei käy selväksi, mutta hyvä syy niiden selvit- 
tämiseen on se, että jokaisen päästä löytyy 
pomo. Kun on tehnyt pomoista selvää, ne 
siirtyvät pelihahmovalikkoon, jolloin niitä voi 
käyttää myös tavallisissa otteluissa. 


Sguare on lähtenyt mukaan kamppailuun beat 'em upien 
kuninkuudesta. Apuun on värvätty Tekkenin, Virtua 
Fighterin ja Soul Edgen tehnyttä väkeä. 


niin, että suunta määrätään ohjausnapeilla ja 
hyppy lähtee L1-napilla. Totuttelemista siis 
riittää. Kun ohjaukseen on tottunut, niin 
todenmukaisuus on paljon vakuuttavampaa 
kuin esimerkiksi Star Gladiatorissa, jossa ruu- 
dulla ulos ja sisään kuljetaan L- ja R-nappien 
avulla. Tekniikan ja taktiikan täytyy olla kun- 
nossa jos aikoo päästä eteenpäin tässä pelis- 
sä. Lähitaistelut ja nopeat iskukombinaatiot 
ovat paljon tärkeämpiä kuin näyttävät loikat 
tai monotoniset potkusarjat. Jokaisella hah- 
molla on joukko erikoistekniikoita hihassaan. 
Jos odottaa tulipalloja tai taikoja, niin niitä 
joutuu etsimään muualta. Heitot ovat tärkeitä, 
kuten myös se, miten osaa kääntää puo- 
lustuksen hyökkäykseksi. Hauska yksityisko- 
hta on sekin, että vastustajaa voi tarttua krai- 
velista kiinni ja raahata ympäri tatamia. 


Sguare on luonut Ouest Moden flirt- 
taillakseen vanhojen RPG-faniensa kanssa ja 
tarjotakseen beat 'em up -entusiasteille 
vähän vaihtelua. Uutta pelityyppiä voisi par- 
haiten kuvailla yksinkertaiseksi seikkailupelik- 
si, johon on yhdistetty beat 'em upia ja taso- 
loikkaa. Sitä pelataan vapaasti valittavalla 
hahmolla, ja perspektiivi muistuttaa useim- 
mista roolipeleistä, vaikkakin liikkuminen on 
vapaampaa. Tarkoituksena on selvittää tiensä 
koko ajan vaikeammaksi käyvien labyrinttien 
läpi. Matka on täynnä vaaroja, jotka täytyy 
joko väistää tai kohdata, ja tietenkin labyrint- 
tien uumenista 
löytyy tonnitol- 
kulla erilaisia pmm — 
bonusesineitä. — [um s 


TYYLIKÄS 

Ensi silmäyksellä Tobal No. 1 näyttää luvattoman 
karulta: Virtua Fighterin tasoista polygonigrafiikkaa 
ja autioita, lähes olemattomia taustoja. Kun sitten 
pääsee pelaamisen makuun, niin simppelin julki- 
sivun takaa paljastuu ajatuksella kasattu tappelupe- 
li. Hahmot liikkuvat nopeasti ja sulavasti, ja jokai- 
sessa lyönnissä ja potkussa on voimaa enemmän 
kuin monessa muussa lajityypin pelissä. Mikä on 
uhrattu grafiikan loistossa, on saatu moninkertai- 
sesti takaisin nopeudessa ja tyylikkyydessä. 
Tobalista on turha etsiä vilkkuvia polygoneja. 
Yleensä tappelupeleissä ensimmäisenä otteen toi- 
sesta napannut hahmo pääsee automaattisesti teke- 
mään heiton, mutta Tobalissa ideaa on ajateltu 
vähän pitemmälle, ja puolustava hahmo voi kääntää 
tilanteen omaksi edukseen. Kasassa on siis huippu- 
pelin ainekset. Ainoa mistä voisi valittaa ovat liian 
kesyt pomot ja pari vähemmän onnistunutta kokei- 
lua. Jälkimmäisiin kuuluu esimerkiksi Ouest Mode, 
joka on itsessään innovatiivinen uutuus, mutta 
ohjelmoijien taidot eivät ole oikein riittäneet sekä 
hyvän beat 'em upin että hyvän seikkailupelin yhdi- 
stämiseen yhdelle ja samalle levylle. Pinna kiristyy 
helposti, kun haahuilee ympäri labyrinttiä hankalan 
ohjauksen varassa ja yrittää selvitä silmille höökivi- 
stä vastustajista. Sguare olisi saanut tyytyä tällä 
kertaa pelkkään harjoituskenttään. 

Tobal No. 1 on mielenkiintoisin beat 'em up pitkiin 
aikoihin. Tommi 90 


0 





Tekniikan ja taktiikan täytyy olla kunnossa, ja 






haluaa päästä tä 


Lähitaiste, E JSN U AIN: 


Kuten esimer- 
kiksi limppuja... 
Ensimmäinen 
kenttä on tarkoi- 
tettu harjoittele- 
miseen. Sen 
aikana on tarko- 
itus oppia hallit- 
semaan hahmo- 
jen ohjaus ja eri- 
laiset heitot ja 


olissä eteenpäin 


Ua DIT ATS EC 


KUIN NAV! 
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Fighter II:sta. Nykyisin 


< 


Pomo Nork on yksi suurimmista beat 'em up -hahmoista, joita 
koskaan olemme nähneet. Vaarallinen hän on vain lähitaistelussa. 


plagioinnin kohteena on Virtua Fighter. Kaikki pelita- 
lot haluavat oman kolmiulotteisen beat 'em up - 
pelinsä, mutta ilmeisesti kenelläkään ei ole aikaa 
eikä intoa kehittää uusia ideoita, sillä kaikki varaste- 
taan suoraan lajityypin parhaista edustajista. 

Tobal No. 1:tä pelattuani tulin helpottuneena siihen 
tulokseen, että poikkeuksiakin on. Sguare on, toisin 





Epätavallisen kulmikkaan näköiset polygonit Pienen harjoittelun jälkeen alkuun takaperoi- 
liikkuvat epätavallisen sulavasti ja nopeasti. sen tuntuinen ohjaus sulautuu sormiin. 


TIL m 


Musiikki ei juuri säväytä, mutta äänitehosteet Turnajaisissa ei kovaa vastusta tapaa. Ouest 
ovat pirteitä. Mode on hankalampi tapaus, mutta todelliseen 
haasteeseen tarvitaan elävä vastustaja. 


ERILAINEN Yksinkertais 
i % ; esta grafii- 

Beat 'em up -lajin suurin kasta huoli- 
helmasynti ovat itseään matta tai 

j H i sen ansiosta 
toistavat pelit. Pari vuotta. hahmot liik- 
takaperin kaikki varasti- kuvat harvi- 

vat ideansa Street naisen sula- 

vasti. 


Aidosti kolmiulotteisessa 
ympäristössä tappeleminen 
vaatii harjoittelua. 








kuin useimmat muut, jaksanut rasittaa itseään hie- 
man, ja lopputuloksena on harkittu ja omaperäinen 
beat 'em up. Hyvin suunnitellut hahmot, tyylikäs 
grafiikka, sisäänrakennettu seikkailupeli ja omape- 
räinen pelitekniikka nostavat Tobal No. 1:n massas- 
ta. Valitettavasti se on liian hidas ja liian helppo kil- 
paillakseen vakavasti Tekkenin kanssa, mutta jos 
haluaa vähän vaihtelua, niin siihen Tobal No. 1 on 


omiaan. 
Topi 86 

























































































































































































































































































































































































































































































Omaperäinen beat 'em up, 
jolla on paljon tarjottavaa 


etsivälle. 
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LUONNE ————— Strategia 
JULKAISIJA —————— Virgin 
VALMISTAJA Westwood 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 


Saturn 


MUUT KONEET 


A — Laskeutumisalusta 
5 -— Tiberium-jalostamo 
G —Tiberium-varasto 


1 — Voimala 
2 - NOD:n käsi 
== ju Ilmatorjunta 


On vuosi 2010 ja Maapallon fossiiliset energi- 
avarat ovat lopussa. Myös ydinvoima on lo- 
pussa, joten energiantarve on kovempi kuin 
milloinkaan aiemmin. Uusien energialähteiden 
metsästyksessä tohtori Morbius on löytänyt 
uuden ihmeaineen, ihmiskunnalle aiemmin 
tuntemattoman mineraalin nimeltä tiberium. 
Tiberiumia korjataan kuin viljaa ja monimutka- 
isissa tehtaissa siitä puserretaan energiaa. 
Command & Conguerin perusideana on 
taistelu tiberiumista. Joka hallitsee tuota voi- 
makasta mineraalia hallitsee maailmaa. Tibe- 
rium-varojen hallinnasta syntynyt kiista jakaa 
maailman kahteen leiriin, jotka käyvät keske- 
nään kiivasta sotaa. The Brotherhood of NOD 
koostuu kunnon pahiksista, kun taas Global 
Defence Initiative, joka lyhennetään kirjainyh- 
distelmäksi GDI, pyrkii jakamaan energiaa ta- 
sapuolisesti kaikille ihmisille kautta maailman. 
Hajoita ja hallitse on hyväksi havaittu pe- 
riaate valtiollisissa toimissa. Command & 
Conguerissa jokainen pääsee testaamaan pe- 
riaatetta käytännössä. Ensimmäinen tehtävä 
on oman puolen valinta. Kummallakin puolella 
on omat vahvuutensa ja heikkoutensa. NOD:n 


7 — Tukikohta 10 - Rakettijoukkoja 
8 — Taisteluvaunuja 11 — Prätkäjoukot 
9 - Jalkaväkeä 12 — Insinööri 


ei esimerkiksi tarvitse huolehtia siviileistä, 
vaan heidän riveissään voi kylmästi jyrätä ko- 
konaisia kyliä. GDI:n riveissä ei taas voi jyrätä 
muita kuin NOD:n sotilaita, sivullisia täytyy 
kohdella silkkihansikkain. GDI:n valitsemisen 
puolesta puhuu se seikka, että heillä on jä- 
reämmät aseet ja välillä myös apusatelliitteja, 
jotka ovat vihollisen ulottumattomissa ja jotka 
voivat tuhota suuria maaleja. Jos valitsee 
NOD:n, niin taktiikka on aivan erilaista kuin 
GDI:llä. NOD käyttää mielellään, pieniä, nope- 
aliikkeisiä ja joustavia iskujoukkoja. 

Command & Conguer kattaa kaksi 
CD:tä, joilla on yhteensä 25 tehtävää kummal- 
lekin leirille. 

Valitsee sitten GDI:n tai':NOD:n, niin en- 
nen jokaista tehtevää esitetään renderoitu in- 
tro ja Full Motion Video -sekvenssi. Niiden 
laatu on huippuluokkaa, ja ne vahvistavat peli 
militaristista tunnelmaa. FMV-sekvenssit ovat 
yleensä surkeita, mutta Command & Con- 
gueriin ne sopivat kuin metallivaippaluoti ot- 
salohkoon. 

Command & Conguerin useimmissa te- 
htävissä ensin rakennetaan linnoitus, sitten 


Viime vuoden paras PC-peli on konvertoitu PlayStationille. 
Ja hyvin! 





vahvistetaan puolustusta ja lopuksi tehdään 
silppua vastustajasta. Tie voittoon on vaikea 
ja mutkikas, ja ennen kuin näkee edes ensim- 
mäistäkään vihollista, joutuu rakentamaan hy- 
vän ja kestävän tukikohdan. Command & 
Conguerissa menestyksen avain onkin nime- 
nomaan tukikohta — hyvin suojattu tukikohta. 
Tukikohta kannattaa sijoittaa kallion suojaan, 
mutta myös lähelle tiberium-kenttää, sillä il- 
man tiberiumia jää ilman rahaa. 

Ensimmäiseksi tulee rakentaa jalostamo, 
voimalaitos ja sotilasparakkeja. Parakeissa 
koulutetaan jalkaväkeä. 

Kun rakennukset ovat valmiita, tukikoh- 
taa voi suojata suhteellisen yksinkertaisesti. 
Jos tukikohta tarvitsee vahvempaa puolustus- 
ta, niin raskaampia aseita voi kuljettaa paikal- 
le rakentamalla laskeutumisalustan. GDI:n 
asevarastot kestävät pitempään kuin NOD:n, 
joten he eivät joudu turvautumaan raskaampi- 
en aseiden kuljettamiseen muualta, vaan voi- 
vat yksinkertaisesti rakentaa oman aseteh- 
taan täydennyksiä tuottamaan. 

Command & Conguerissa on monta 
muutakin rakennustyyppiä. Jokainen raken- 
nus luo lisämahdollisuuksia omien voimien 
vahvistamiseen. Jos rakennuksia ja aseita luo 
sopivassa suhteessa, niin uusia rakennuksia 
ja aseita ilmestyy valikoimiin. ainoa konsti täy- 
dellisen tasapainon löytämiseen on kokeilemi- 
nen. 

Taistelun voi voittaa monella eri tavalla. 
Varminta on edetä hitaasti eikä tehdä äkillisiä 


SUPER POWER 


ENEMY SULDIEH 
— 


O 





ryntäyksiä. Jos tehtävä vaatii salamasotaa, 
omat joukot kannattaa naamioida huolelli- 
sesti, muuten kaivaa verta nenästään. 

Jotkut tehtävät vaativat enemmän tyyliä 
ja hienostuneisuutta, jotkut ovat lähes mah- 
dottomia voittaa. Usein tehtävänä on ujuttaa 
pieni iskujoukko valtaamaan vihollisen leiri, 
mutta siihenkin vaaditaan pikkutarkkaa suun- 
nittelua. Command & Conguerin pelaamises- 
sa täytyy pitää useita lankoja käsissä samaan 
aikaan. Vastustajia ohjaava tietokoneohjelma 
ei ole typerä ja tietää täsmälleen mihin iskeä 
maksimaalisen vahingon aiheuttamiseksi. Tu- 
kikohtaa, joukkoja ja tiberium-kenttiä täytyy 
pitää silmällä koko ajan. Jos jotain pääsee 
unohtumaan, koko taistelu saattaa olla ohi vii- 
dessä minuutissa. Command & Conguer on 
peli, joka vaatii keskittymiskykyä ja kärsivälli- 
syyttä. 

Command & Conguer ei myöskään ole 
peli, joka on ohi viikossa parissa. Sen oppii 
nopeasti, mutta mestariksi tulemiseen vaadi- 
taan kuukausien intesiivistä pelaamista. Tais- 
telut eivät koskaan muistuta toisiaan, Com- 
mand & Conguer on lähes loppumaton peli. 


GRAFIIKKA 79 


Yksinkertaisesta grafiikasta huolimatta siistiä 
ja hyvin animoitua. 


ÄÄNET 76 


Rasittavan muzakin voi onneksi kytkeä pois 
päältä. Aänitehosteet ovat hyviä. 


SUPER POWER 


Command & Conguerin pointtina on värvätä 
riveihinsä niin monta sotilasta, että vastusta- 
jalla ei ole toivoakaan henkiin jäämisestä. 


USKOMATTOMAN LOISTAVA 


Command & Conguer on tähän mennessä 
PlayStationille 
julkaistuista 
strategiapelei- 
stä selvästi 
paras. Se on 
luultavasti 
kaikkien kon- 
solistrategiapelien ykkönen. Ohjaus on harkitusti 
rakennettu ja tarjolla on niin toimintaa kuin strategi- 
aakin. Kun nämä kaksi tekijää yhdistetään, tulokse- 
na on yleensä laadukkaita pelejä, mistä todistaa 
myös Command & Conguer. 

Pelissä on kuitenkin kaksi pientä puutetta. Se 
ei ole yhteensopiva hiiren eikä linkkikaapelin kans- 
sa. Jos nämä kaksi pikkupuutetta olisi korjattu, 
kyseessä olisi täydellinen peli. 

Martti 92 


MESTARILLISTA 

PC-konversiot ovat harvoin hauskoja, mutta 
Command & Conguer on yksi kaikkien aikojen par- 
haita PlayStation-pelejä. En ole ollut yhtä innostu- 
nut strategiapeleistä sen jälkeen kun sain ensimmä- 
isen Sim Cityni alkuun. 

Hiiriohjauksen puutetta kompensoidaan kuu- 
della täysin uudella kentällä, ja kaikki tapahtuu — 
toisin kuin SimCity 2000:ssa — ainakin yhtä vilk- 
kaasti kuin kymppitonnin multimedia-PC:ssä. 
Command & Conguer on lyhyesti sanottuna mesta- 
rillinen tuote. 


Topi 91 


TUNTUMA 93 


Helppo ja käyttäjäystävällinen käyttöliittymä 
tekee Command & Conguerista yhden peli- 
historian napakammista strategiapeleistä. 


HAASTE 93 


Mielenkiintoisia kampanjoita ja ennalta- 
arvaamattomia tapahtumaketjuja. 







TT k äkS Ii 
NOD:n iskujoukot valtaavat GDI:n tukikohdan ja hävittävät 
sen maan tasalle. 


YHTEENSÄ 
Paras strategiapeli 
pitkiin aikoihin. 
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LUONNE —— Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Reflections 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 







Kun alkuperäinen Destruction Derby jul- 
kaistiin vuonna 1995, niin arvosteluissa sitä 
kiiteltiin tuoreudesta ja uusista ideoista, joiden 
ansiosta kilpa-ajoon saatiin muutakin haastet- 
ta kuin täydellisten ajolinjojen ja jarrutusmar- 
ginaalien etsimistä. Ja olihan Destruction Der- 
by hupaisa peli romurallin maailmasta. 
Mikään erityisen hyvä kilpa-ajopeli se ei kui- 
tenkaan ollut. Törmäily ja kiilailu ottivat pelis- 
sä pääosan, ja varsinainen autolla ajaminen 
jäi toisarvoiseen asemaan. 

Kakkososassa Psygnosis on halunnut 
yhdistää sekä näyttävät kolaroinnit että kun- 
nollisen kilpa-ajamisen. Destruction Derby 2 
on alkuperäistä paljon suurempi peli. Kaikkea 
on entistä enemmän. Enemmän autoja, 
enemmän ratoja, uusia pelityyppejä, uusia eri- 
koistoimintoja ja entistä komeampaa grafiik- 
kaa. Pelin Psygnosikselle kehittänyt Reflec- 
tions on tehnyt aidosti kolmiulotteisen pelin, 
jossa radat ovat epätasaisia ja täynnä tiukkoja 
mutkia, jyrkkiä mäkiä, hyppyjä sekä ramppeja, 
joihin ajettaessa nopeuden ja kulman täytyy 
olla juuri oikein. Autot voivat spinnata ja tehdä 
voltteja kaikkiin mahdollisiin suuntiin. Auto voi 
myös kierähtää ympäri ja jäädä avuttomana 


Destruction Derby 2 on jatko-osa 
Psygnosiksen kuuluisalle romurallil- 
le. Uusi peli tuo tullessaan monta 
uutta ideaa. 
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Enemmän autoja, kenttiä, pelityyppe; 
lisätoimintoja ja entistä komeampaa ' 


peligrafiikkaa. 
katolleen. Katolleen jäänyt auto kääntyy näky- 
mättömän käden avittamana takaisin oikein- 


päin, mutta prosessissa tuhlaantuu aikaa ja 
sijoituksia. 


Pelityyppeja on kolme erilaista: Stock 
Car, Wrecking Race ja Destruction Derby. 
Stock Car Racing on turnaus, joka käydään 
seitsemällä radalla. Siinä tavoite on tulla en- 
simmäisenä maaliin. Ilman peltivaurioita ja si- 
kailua ei maaliin asti selvitä tässä kesyimmäs- 
säkään vaihtoehdossa. Autoa voi välillä käydä” 
paikkailemassa varikolla, mutta tärkeintä on 
oma ajotaito. Wrecking Race levittyy myös 
seitsemälle radalle, mutta nyt kyseessä ei ole 
tavallinen rallikisa. Tavoitteena on edelleen 
voittaa kisoja tulemalla ensimmäisenä maaliin, 
mutta suurin haaste on ylipäätään päästä 
maalilinjan yli. Matkalla pitää myös runtata 
niin monta vastustajaa lunastukseen kuin ma- 


hdollista, sillä siitä irtoaa pisteitä. Jokaisessa 
autossa on kahdeksan vahingoittuvaa kohtaa, 
jotka kestävät tietyn määrän osumia, eli kovin 
huolettomasti ei voi ajaa. DD2 antaa turhan 
paljon etua raukkiksille. Helpoiten turnauksia 
voittaa kun kaartelee korppikotkan lailla rato- 
jen reunamia ja iskee vahingoittuneiden ja hi- 
taiden autojen kimppuun lisäpisteitä saadak- 
seen. Ikävää, mutta tehokasta. Kolmas 
pelityyppi on Destruction Derby, joka sijoittuu 
neljälle eri radalle. Nyt ajetaan kaikki kaikkia 
vastaan, ja se voittaa, jonka auto viimeisenä 
vielä liikkuu. Eräänlaista full contact karatea 
autoilla siis. Jos Destruction Derby ei tunnu 
tarpeeksi tuhoisalta, voi valita Total Destruc- 
tionin, jossa kaikki muut metsästävät pelaa- 
jaa, joka yrittää selvitä hengissä niin pitkään 
kuin mahdollista. Ennen sitä on parempi 
hankkia sohvaan nelipisteturvavyöt. 
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VAIKEAA MUTTA HAUSKAA 

Maineeni perusteella Destruction Derby 2:n 
pitäisi olla täydellinen peli minulle. Rallia ja väkival- 
taa samaan aikaan! En kuitenkaan viihdy hirvittävän 
hyvin näillä radoilla. Ei tunnu oikealta joutua heti 
lähdön jälkeen ensin yhden ja sitten koko lähtöruu- 
dukon tönimäksi. Sekään ei ole minusta hauskaa, 
kun joutuu Total Destructionissa viidessä sekunnis- 
sa koko autojoukon teurastamaksi. Koska vika ei 
ole minussa, sen täytyy olla itse pelissä. Vika löytyy 
vaikeusasteesta. Destruction Derby 2:ssa rima on 
liian korkealla. Sekä hyvässä että pahassa. On tie- 
tysti hyvä, että peli vaatii paljon harjoittelua, silloin 
se tarjoaa kunnon haasteen ja kestää pitkään. 
Valitettavasti aloittelijalle ei anneta mitään armoa. 
Pelistä puutuu pari helposti voitettavaa rataa, joissa 
ajotaitoja voisi hioa. Tarjolla on vain tylsä Practice 
Mode. Muuten ei ole paljon valittamista. Grafiikka 
on ennennäkemättömän komeaa ja nopeaa, ja 
Psygnosis on saanut aikaan toimivaa 3D-grafiikkaa 
mutta säilyttänyt silti ajotuntuman. Kun on harjoi- 
tellut tarpeeksi ja kottero alkaa pysymään hyppy- 
sissä, löytyy myös kilpa-ajamisen ilo. Kallistetuissa 
kurveissa on imua ja ilmalennot ovat mahtavia. 
Pieni kolarointikin istuu peliin kuin nyrkki silmään. 
Lähdössä on mukava iskeä pakki silmään ja runtata 
takana kaasuttavan maski rullalle. Destruction 
Moden ryttäyskisatkin ovat hauskoja, ainakin vähän 
aikaa. 

Destruction Derby 2 ei ehkä yllä huippupelien 
Sega Rally ja Ridge Racer tasolle mitä tulee vauh- 
tiin ja ajamisen tuntuun, mutta omaperäinen peli se 
on joka tapauksessa. Ja hauska! 

Joonas 85 


GRAFIIKKA 90 


Upeaa, sulavaa ja puhdasta. Rankoista 
rysäyksistä huolimatta kuvan päivitysnopeus 
ei laske silminnähtävästi. 


ÄÄNET 82 


Niitäkin on. Musiikki ja äänitehosteet eivät 
tee ihmeempää vaikutusta, mutta tunnelma 
on oikea. 
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KASKO MUN PERÄPEILI 

PlayStationilla ei ole kunnon autopeliä. Ridge 
Racer ei ole mitenkään erityisen hyvä ja Formula 1 
tuntuu keskivertokaaharille liian vaikealta. 
Ensimmäinen Destruction Derby ei jaksanut huvit- 
taa kovinkaan pitkälle, mutta Psygnosis on ilmei- 
sesti ottanut opikseen virheistään. Kakkonen on 
hyvä esimerkki toisen sukupolven 32-bittisten peli- 
en tehosta. Ulkonäköä piisaa vaikka muille jakaa, ja 
kolmiulotteinen maailma päivittyy sulavasti vaikka 
kaasu pohjassa, ylösalaisin ja kymmenen kilpakum- 
ppania näköpiirissä. Kun ensimmäisen kerran ajaa 
pahaa-aavistamatta auton pitkittäisakselin ympäri 
pyöräyttävään ramppiin, niin vatsanpohjassa vään- 
tää Wipeoutista ja Jumping Flashistä tuttuun 
tapaan. PlayStationin Sega Rallyksi DD2:stakaan ei 
ole, mutta suunta on oikea. 

Tommi 84 


TUNTUMA 87 


Helppotajuinen ja hämmästyttävän ohjaus sii- 
hen nähden, että kyseessä ei ole tavanomai- 
nen autopeli. 


HAASTE 81 
Harjoittelemista tarvitaan ja monta löytöä 
odottaa tekijäänsä. Eri asia on se, kuinka pit- 
käikäinen DD2 loppujen lopuksi on. 
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Total Destruction on juuri sitä miltä kuulostaakin. 
Tällä radalla kukaan ei pidä sinusta, eikä välitä 
tuskanhuudoistasi. 
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Kehittynyt 3D-grafiikka tarjoaa vatsaa vääntäviä 
ilmalentoja. Hypyt kannattaa suunnitella huolella, 
ettei päädy katolleen. 


YHTEENSÄ 
Sopiva peli kaahareille, joiden 
mielestä täydellisten 
ajolinjojen 
etsiminen on 
tylsää. 
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LUONNE ———— Tasoloikka 
JULKAISIJA —————— Sega 
VALMISTAJA — Traveller's Tales 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJA ————————— "1 
PELIMUISTI 





MUUT KONEET Saturn 








Tohtori Robotnik on jälleen pahanteossa, ai- 
van kuten aiemmissakin Sonicin seikkailuissa. 
Tällä kertaa pulassa ovat Sonicin ystävät 
flickiesit. Flickiesit asuvat saarella, josta löytyy 
kaaossmaragdeja, joita Robotnik havittelee 
hinnalla millä hyvänsä. Flickiesit ovat pieniä, 
ihmeellisiä lintuja, jotka osaavat matkustaa eri 
ulottuvuuksien välillä. Robotnik aikoo muuttaa 
linnut roboteiksi suojautuakseen Sonicilta. 
Kun Sonic tulee saarelle, jokaikinen lintu on 
muutettu robotiksi, ja hänen täytyy mahdolli- 
simman nopeasti vapauttaa linnut robottikuo- 
ristaan voidakseen pysäyttää Robotnikin. 
Muuten hullu tohtori saa käsiinsä kaaossma- 
ragdeja ja ottaa maailman valtaansa. 


Peli koostuu seitsemästä alueesta, joista jo- 
kainen on jaettu kolmeen kenttään. Kentät 
ovat monimutkaisia labyrinttejä, joista löytyy 
ulottuvuusrenkaita, joita Sonic tarvitsee pää- 
stäkseen eteenpäin seikkailussaan. Vain flicki- 
esit osaavat aktivoida renkaat, ja Sonicilla 
täytyy olla mukanaan viisi flickiesiä jotta hän 
pääsisi ulottuvuusrenkaan läpi. Kuten sanottu, 
pienet ulottuvuusmatkailua harrastavat linnut 
on vangittu robottikuoriin, joista Sonic voi ne 
vapauttaa yksinkertaisesti hyppäämällä niiden 
päälle. Kuorista vapauduttuaan linnut seuraa- 
vat Sonicia uskollisesti minne tahansa, niin 
kauan kun eivät joudu vaaraan. 





Vanhaan tapaan Sonic joutuu keräämään ka- 
ikki matkan varrella vastaan tulevat kultaren- 
kaat pysyäkseen hengissä. Kultarenkaiden li- 
säksi pelistä löyty kolme erilaista suojaa. Ne 
suojelevat sinistä siiliä kaikilta vaaroilta, ja yk- 
si niistä antaa Sonicille erityisen Blast Attack - 
hyökkäyksen. Se toimii niin, että Sonic 
hyppää ensin ilmaan ja syöksyy sitten hurjaa 
vauhtia vihollistensa niskaan. Lisäelämi- 
stäkään ei tule puutetta. Ne on yleensä sijoi- 
tettu korkeille paikoille, ja niihin ylettyäkseen 
Sonic tarvitsee flickiesien apua. 


Ei riitä, että siilisankari vapauttaa flickiesit ro- 
bottikuoristaan, hänen täytyy myös etsiä kaik- 
ki kaaossmaragdit, jottei Robotnik pääse 
käyttämään niitä omiin, kieroutuneisiin suun- 
nitelmiinsa. Sonicin vanhat kaverit, Knuckles 
ja Tails piilottelevat siellä sun täällä pelialueel- 
la. Jos Sonic löytää jommankumman ja hänen 
taskussaan on vähintään 50 kultarengasta, 
niin hän saa tilaisuuden pelata bonuskenttä. 
Jos hän selviää siitä, palkintona on pajon kul- 
tarenkaita ja joskus jopa lisäelämä tai yksi et- 
sityistä smaragdeista. Smaragdeja pitää 
löytää seitsemän, ja pelaajalta vaaditaan sekä 
taitoa että kärsivällisyyttä, jos hän aikoo 
löytää ne kaikki. 


Segan symboli ja maskotti, sininen Sonic-siili on vähintään yhtä kuuluisa 
kuin Nintendon paksu putkimies. Sonic on palannut uudessa seikkailussa, 
jonka Sega toivoo puhaltavan uutta henkeä Mega Driveen. 





Sonic 3D 


Flickies' Island 





Kuten tunnettua, kaikki aiemmat Sonic-pelit 
ovat olleet tiukan kaksiulotteisia. Nyt pelityyli 
on muuttunut täysin ja muistuttaa ehkä eniten 
vanhaa Marble Madnessiä vinoruutuineen, 
pyramidiseinineen ja tasankoineen. Vanhojen 
Sonic-pelien tunnusomaisin piirre oli hurja 
vauhti, jolla sininen siili rynni kenttien hälki. 
Kolmiulotteisuus on hidastanut Sonicia huo- 
mattavasti, ja paikoitellen hänen ohjaamisen- 
sa tuntuu hieman takkuiselta. Vauhdin tuntua 
on haettu tunneleilla ja silmukoilla, joiden läpi 
Sonic voi pyyhältää kuin vanhoina, hyvinä ai- 
koina. Valitettavasti kovin hurjaan vauhtiin ei 
päästä edes silloin, ja kaiken kaikkiaan peli 
tuntuu vähän liian hitaalta ja kankealta. 


Kokonaisuudessaan Sonic 3D on keskinker- 
tainen ja mitäänsanomaton tasoloikka. Pelin 
seitsemän aluetta eivät juuri eroa toisistaan, ja 
pomot kaatuvat puhaltamalla. Vanhojen Soni- 
cien vauhti ja vetovoima on jäänyt jonnekin, ja 
kaiken kaikkiaan peli tuntuu yritykselta rahas- 
taa viimeiset pennoset pian unholaan painu- 
valla konsolilla. Toivottavasti tilanne paranee, 
kun parannettu Sonic 3D julkaistaan Saturnil- 
le, mutta siinä tapauksessa japanilainen, Se- 
gan luottotiimi Sonic Team saa kyllä venyttää 
mielikuvitustaan hieman pitemmälle. 
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Näiden kenttien lisäksi Sonic 3D:stä ei löydy pahemmin 
3D:tä. Koko pelissä ei ole ainuttakaan polygonia. 





Siistiä ja yksityiskohtaista, mutta myös mieli- 
kuvituksetonta. 


EI MIKÄÄN 3D 

Näinä aikoina lyhenteen 3D kirjoittaminen peli- 
laatikon kanteen on ikävyyksien kerjäämistä. 
Ainakin kun muistaa sellaiset pelit kuten Tomb 
Raider ja Super Mario 64. Tämä peli ei tunnu 
yhtään edeltäjiään kolmiulotteisemmalta, eikä taa- 
tusti hauskemmaltakaan. 

Kun ensimmäinen Sonic-peli takavuosina 
ilmestyi, olin vannoutunut Nintendo-fani, ja viis vei- 
sasin sinisestä siilistä ja hänen typeristä seikkailu- 
istaan. Mutta vaikka kuinka palvoinkin Marion seik- 
kailuja, niin en voinut kieltää sitä tosiseikkaa, että 
Segalla oli saatu aikaan jotain, mistä Nintendolla 
voitiin vain haaveilla: vauhtia. Kun Sega nyt on 
onnistunut hävittämään vauhdintunteen kokonaan 
Sonic 3D:stä, niin olen pettynyt. Sonic vain talluste- 
lee edestakaisin ja pelastelee pieniä lintusia. Mitään 
ei tunnut tapahtuvan, eikä yllätyksiä kannata odot- 
taa. 

Puutteistaan huolimatta kyseessä on kohtuul- 
lisen viihdyttävä peli. Ainakin kahden, kolmen tun- 
nin ajan. Sitten ei olekaan muuta jäljellä kuin katsel- 
la lopputekstejä ja ihmetellä oliko siinä kaikki. 
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EI MIKÄÄN OIKEA SONIC-PELI 


Sonic-pelit ovat olleet suurin syy siihen, että 
Sega kasvoi konsolimarkkinoilla 90-luvun aikana 
Nintendon kanssa tasaveroiseksi kilpailijaksi. Kolme 
ensimmäistä Sonic-peliä ovat Marion seikkailujen 
lisäksi maailman parhaita tasoloikkapelejä. Sen 
vuoksi Sonic 3D on niin traaginen tapaus. Se ei ole 
suinkaan mikään rapapeli, mutta edellisten seikkai- 
lujen tasolle se ei yllä missään vaiheessa. Se taas 
johtuu siitä, että Sonicin luoja Yuji Naka ei ole ollut 
projektin kanssa missään tekemisissä. Mennyttä 
ovat niin sulavuus, tuntuma ja mielikuvituksellinen 
grafiikka, joita ilman Sonic ei ole lainkaan enti- 
sellään. 

Sonic 3D:n parannettu Saturn-versio näyttää 
paljon paremmalta, mutta aidot Sonic-fanit saavat 
odottaa vielä puoli vuotta, kunnes Sonic palaa näyt- 
tämölle Yuji Nakan täysin uudessa pelissä. 


Tohtori Wiili 79 


Ohjaus tuntuu luonnottomalta ja kankealta, 
eikä mitään tapahdu - ikinä. 








Sonic-fanit joutuvat valitettavasti pettymään nähdessään 
Sonic 3D:n. Vanhoista peleistä ei ole tallella niin vauhtia, 
grafiikkaa kuin tuntumaakaan. 


Soniciin on iskenyt 
vanhuus. 





Ärsyttävää musiikinrenkutusta ja vanhanaika- 


isia pliiploop-ääniä. 
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tämän pelin selvittää ensimmäisellä yrityk- 
sellä. Sonic on kuolematon, mikä johtuu liian 
monista lisäelämistä ja suojista. 
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Se on ISO, SI! ja sillä on asennetta! 
Se on tietysti Sega -Maailman suurin Ny PA 
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/VINVARUSTETUT SEGA-MYYMÄLÄT ) 


LSINKI STOCKMANN, KESKUSKATU 2, 09-1251 TAMPERE 
FUN STATION, PIKKU-BULEVARDI, 09-336 015 TURKU 
FUN STATION, MARMORIKUJA, 09-822 4010 ; 
5 ; : SEINÄJOKI 
VÄSKYLÄ — MUSTA PÖRSSI, TORIKESKUS, 014-6193 64 
MUSTA PÖRSSI, TOURULA, 014-6193 65 VAASA 
JOPIO GAME HOUSE, SUOKATU 30, 017-580 0560 VANTAA 


TUN 





GAME HOUSE, RAUTATIENKATU 18, 03-233 1333 
GAME HOUSE, EERIKINKATU 17, 02-2515690 


PELIHIIRI, KESKUSKATU 3, 06-412 8882 
PELIHIIRI, REWELL-CENTER, 06-312 9882 


VIDEOPELIDIVARI, KIELOTIE 15, 09-873 1881 
GAME HOUSE, UNIKKOTIE 9, 09-873 3691 
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SEGA PC-TUOTTEET MYÖS KA 


KISTA SOKOS-TAVARATALOIST 
SEKÄ AKATEEMISISTA 


UUDET SEGA-HITIT MYÖS SEURAAVISTA LIIKKEI! 


HAMINA 
HELSINKI 


HYVINKÄÄ 
HÄMEENLINNA 


IMATRA 


JOENSUU . 
JYVÄSKYLÄ 


KARHULA 


KIRRI 
KOUVOLA 
LAHTI 


MÄNTSÄLÄ 
OULU 
PORVOO 
RAAHE 
RIIHIMÄK 
SALO 
SAVONLINNA 


SEINÄJOKI 
TURKU 


MUSTA PÖRSS 

MUSTA PÖRSSI FORUM 
MUSTA PÖRSSI KAISANIE 
HYVINKÄÄN KONEMYYNT 
MUSTA PÖRSSI 
TT-KONE 

EXPERT HATAKKA 
KYMENHEIKK 

TEKNISET 

JUHAN KONEHALLI 
KONEANTTILAT 
PRISMA 

MUSTA PÖRSSI 

EXPERT 

KONEANTTILAT 

MUSTA PÖRSSI 
DATA-INFO 

MUSTA PÖRSS 
MÄNTSÄLÄN KONEMYYN 
PATEN TULLI 
RADIOTÄHTI 

EXPERT 
U.SAAVALAINEN 

SALON KONE 

MUSTA PÖRSSI 
KONEKAUPPIAS T&T 
TURUN KONEMYYNTI 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA EA Sports 
JAKELU EA Nordic 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAUA———— 1-4 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET Saturn 


Uusi vuosi toi tullessaan paljon uusia urheilupelejä. 
NHL '97:n, FIFA '97:n, Madden '97:n ja PGA '97:n jäl- 
keen myös NBA '97 saapuu talvi-iltoja piristämään. 


Ja hyvältä näyttää. 


Trinity Valley 
J yeors-pro 


> 67 Control Arkansas a E 
8 KN 225 (bs 9 years pro jostain syy- 
PP DN stä ei vielä 


tiedä mitä NBA tarkoittaa, niin heille kerrotta- 
koon että kyseessä on pohjoisamerikkalainen 
koripalloliiga. Kyseinen sarja on poikinut vuo- 
sien varrella konsolipelin jos toisenkin. Niitä 
ovat NBA Jam Extreme, Total NBA '96 ja NBA 
Live '96. Viimeksimainittu Electronic Artsin 
peli on saanut nyt jatkoa odotetulla nimikke- 
ellä NBA Live '97. 


Syy siihen, miksi NBA Live oli viime vuonna 
niin suosittu on se, että pelin tekijät olivat 
kahlanneet koripallon sääntökirjan tarkasti lä- 
pi ja tehneet pelistä niin todenmukaisen kuin 
mahdollista. Jatko-osa seuraa samaa linjaa. 
Kaikki säännöt ovat edelleen mukana, mutta 
peliin saa lisää vauhtia kun kytkee sääntövali- 
kosta liikoja sääntöjä pois päältä. Jos hellittää 
sääntökirjasta, niin silloin on paras valmistau- 
tua siihen ajatukseen, että joukkueen tähtipe- 
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laajasta tehdään kentällä muusia. Minimi- 
säännöillä pelatessa vaihtopenkki täyttyy no- 
peasti nuijituista pelaajista, jotka eivät jaksa 
palloa nostaa. Sääntöihin on muutenkin hyvä 
tutustua, jotta pelinsä voi suunnitella etukäte- 
en. Jos sääntöjen tuntemisesta ei muuta iloa 
olekaan, niin tiukan tuomarin vastaan tullessa 
pystyy pelaamaan vähemmän katkonaista pe- 
liä. Strategia on kaikki kaikessa. 


Pelin suunnittelu ei ole niin hankalaa, kun tun- 
tee säännöt. Ohjaus tekee varsinaisen pelaa- 
misen helpoksi. Joukkueurheilupeleissä ei ko- 
vin usein näin hyvää ohjausta tapaa, mutta 
Electronic Arts on todellakin onnistunut teke- 
mään hyvästä ohjauksesta vielä entistä pa- 
remman. Toimitus osoittaa suosiotaan ja ta- 
puttaa karvaisia käsiään. 

Grafiikka on kaunistunut paljon edelliseen 
osaan verrattuna. Aiemmin kaunein koripallo- 
peli oli Total NBA '97, mutta sen johtoasema 
ei ole enää niin itsestään selvä, kun NBA Live 


Näin hauskaa koripallo ei ole edes elävässä elämässä. 






'97 on täällä. Pelaajat ovat paljon yksityiskoh- 
taisempia ja persoonallisempia kuin ennen. 
Kenttäpelaajat eivät jätä yhtään tilaisuutta 
käyttämättä esitelläkseen syöttöjä selän takaa 
tai harhautuksia ennen heittoa. Näyttää kieltä- 
mättä hienolta, kun kaksimetrinen hujoppi ju- 
oksee vapaana kentän halki, kuljettaa pallon 
parilla pompulla, hyppää korille, kiertyy ilmas- 
sa puoli kierrosta ja upottaa oranssin pallon 
sukkaan. 

Äänetkin ovat parantuneet. Jokaisella kentällä 
on oma selostajansa, joka selittää pelin tapa- 
htumia taukoamatta ja kertoo viimeksi kaksi 
(tai kolme) pistettä tehneen pelaajan nimen. 
Sekään ei käy tylsäksi, sillä jokaisesta nime- 
stä löytyy monta erilaista samplea, välillä se- 
lostaja vain ohimennen maintsee pelaajan ni- 
men, välillä huutaa innoissaan mikrofoniin. 
Tuntuu hienolta kuulla selostajan lukevan 
oman suosikkipelaajan nimen kun tämä on 
pelastanut pelin superdonkkauksella. 


Ei ole pienintäkään epäilystä etteikö tämä olisi 
koripallopelien ykkönen. Kysymys kuuluukin: 
miten Electronic Arts voi pistää paremmaksi 
vuoden 1988 versiossa? 
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1995-96 ME 
2621358 731. 


Muiden koripallopelien tapaan myös NBA Live '97 on 
täynnä tunnettuja ja tuntemattomia koripallosankareita. 


GRAFIIKKA 90 


Upeampi kuin edellinen osa. Animaatiossa ei 
voi enää paljon parantaa. 


ÄÄNET 90 


Selostajat ovat uskomattomia. 


N 








MAAILMAN PARAS KORISPELI 

EA Sports on onnistunut paremmin kuin uskal- 
sin toivoakaan. Viime vuoden huippupeli NBA Live 
haipuu mukavaksi muistoksi, sillä olen löytänyt itsel- 
leni uuden korispelisuosikin. Tiesin kyllä, että EA 
osaa tehdä hyviä koripallopelejä, mutta tälläisesta 
huippupelistä en osannut edes uneksia. 

Ohjaus on urheilupelien joukossa täysin omaa 
luokkaansa. Otteluiden aikana taukoamatta pälättävä 
selostaja saa Anssi Kukkosen kuulostamaan hitaalta. 
Jokaisella kentällä on vieläpä oma selostajansa. 
Äänimaailma on muutenkin hyvin toteutettu. Ainoa 
äänipuolen moka on musiikki, joka ei sytytä minua 
vähääkään. Täytyy kuitenkin tunnustaa, että sekin on 
hyvin tehtyä. 

Grafiikka on selvästi parempaa kuin viime vuo- 
tisessa NBA Livessä. Otteluiden väliset latausajat 
ruudussa pyörii psykedeelinen kuvio täynnä koripal- 
loja. Sen yläpuolella olevassa levyssä vääntyneet kir- 
jaimet muodostavat lauseen: ”I Love This Stuff!” 
Allekirjoitan. 
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MITÄÄN EI PUUTU 
Electronic Artsin koripallosarja on pelitalon urheilu- 
peleistä paras tämänvuotinen versio. Sekä FIFA että 
NHL hävisivät siirtyessään 32-bittisille, mutta NBA 
Live '97 on sekä hyvin tehty että hauska. Mukana on 
kaikki mahdolliset valikot ja tilastot, ja puutteita on 
todella vaikea löytää. NBA Jamin vauhtiin ei päästä, 
mutta se tuskin on ollut tarkoituskaan. NBA Live '97 
yrittää simuloida aitoja koripallopelejä, ja siinä 
onnistutaankin komeasti. 
NBA Live '97:ssä on kaikkea sitä, mikä tekee koripal- 
losta yhden maailman suosituimmista urheilulajeis- 
ta. Yhtä hauskaa koripallopeliä ei ole tullut vastaan 
pitkiin aikoihin. 

Topi 90 


TUNTUMA 92 


Selkeästi paras PlayStationin koripallopeli 
tähän mennessä. 


HAASTE 91 


Kauden jälkeen kultamitalia ei pääse juhli- 
maan ihan helposti. 
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YHTEENSÄ 
Paras koripallopeli 
pitkiin aikoihin. 
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< JULKAISIJA === 50 Sega 
> 
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< MYYNNISSÄ ——:- Nyt 
A PELAAJA 1-2 
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MUUT KONEET 


AM3 näytti Sega Rallylla miten kolikkopelejä konvertoidaan onnistuneesti 
Saturnille. Tällä kertaa tehtävä osoittautui liian vaikeaksi. 


Jos aletaan kiisteellä siitä, mikä on 
Japanin suurin lahja pelimaailmal- 
le, niin vastaus voi aivan hyvin 
kuulua: kaksintaistelurobotit. 
Jostain kumman syystä nousevan 
auringon saarella rakastettaan ro- 
botteja, ja mitä suurempia ne 
ovat, sen parempi. Segan kehitys- 
ryhmä AM3 ei halunnut jäädä mu- 
odista jälkeen, ja kolikkopelihirviö 
Virtual On on vallannut maailman 
pelihalleja jo vuoden ajan. Nyt se 
on konvertoitu Saturnille, joten on 
aika hypätä robottiin ja rymistellä 
areenalle. 






Raskaissa taisteluissa joku vetää aina lyhimmän korren. Tällä kertaa se on Fei-Yenin 
edessä oleva robotti, joka räjähtää tuota pikaa miljooniksi palasiksi. 





Virtual Onissa voi valita kahdek- 
san robotin ja kahden pomon vä- 
liltä. Jokaisella robotilla on omat 
aseensa ja erikoishyökkäyksensä. 
Tarkoituksena on ollut luoda mah- 
dollisimman erilaisia roboja. Se- 
gan mukaan jokaisen pelattavan 
robotin hyökkäykset, aseet ja liik- 
keet ovat täysin uniikkeja. Väite 
pitää paikkansa tiettyyn rajaan 
asti, se selviää jo ensimmäisen ot- 
telun jälkeen. Sega ei kerro mikä 
roboteista on paras, joten tutkim- 
me rautahannuja vähän lähemmin. 
Temjin oli maailman ensimmäinen 
suuri taistelurobotti. Temjinin ase 
on suuri miekka, joka leikkaa melkein mitä ta- 
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Ohjaussysteemi ei toimi niin kuin sen pitäisi, ja huolellisesti Harsa! 
suunnitelty hyökkäys menee liian usein takamukselleen. Dorkas, yksi pelin raskassarjalaisista, on 


hitaampi kuin muut. Hänen aseenaan on val- 
tava moukari, jolla hän iskee vastustajansa 
pulttikasoiksi. 

Vaaleanpunaista Fei-Yeniä voisi kutsua 
pelin ainoksi naishahmoksi. Hän on erittäin 
nopea, mutta nopeus tasoittuu kevyellä pans- 
sarilla. 

Fei-Yenin erikoishyökkäys on koko jou- 
kon omaperäisin. Hyökkäys näyttää ruusun- 
punaisten sydämien sateelta, joka hävittää 
kaiken tieltään. 

Suuri ja kömpelö Belgdor perustuu ns. 
Raiden-prototyyppiin — robottiin, jonka sähkö- 
voima on suurempi kuin kenelläkään muulla. 
Belgdor on kuitenkin nopeampi kuin edel- 
täjänsä. Kasvanut nopeus tasoittuu sillä, että 
Belgdorin aseet eivät ole yhtä tehokkaita kuin 
Raidenin. 

Joukon myrkyllisin ja salakavalin robotti 
on Viper II. Vaikka nimi kuulostaakin huono- 
laatuiselta moottoriöljyltä, Viper II on Virtual 
Onin monipuolisin robotti ja kovin vastustaja. 
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Fei-Yen on ainoa naisellinen robotti Virtual 
.Onissa ja aina yhtä voitonvarma. 


Viper-prototyyppi kehitettiin täydentämään 
suuria robotteja valtavalla sähkövoimalla. Vi- 
per II on roboteista kaikkein nopein, ja sillä on 
myrkyllinen arsenaali pitkän kantaman aseita. 
Lähitaistelussa Viper II:sta ei kuitenkaan ole 
kuin hiekkasäkiksi. 

Bal-Bas-Bow on uuden sukupolven ro- 
botti. Monipuolinen asesysteemi tekee Bal- 
Bas-Bowsta yhden pelin kovimmista luista. 

Apharmd polveutuu Apharmd-mallista ja 
on kehitetty sissisotaa varten. Sen myös huo- 
maa, kun robotti pääsee vauhtiin. 

Hirviörobotti Raiden on pelin säälimättö- 
min osanottaja. Raidenin tehokkaimmat aseet 
ovat kaksi lasertykkiä, jotka on kiinnitetty ro- 
botin olkapäihin. Yksi kunnon osuma laserty- 
killä vie vastustajalta puolet energiasta sekun- 
nin murto-osassa. 


Virtual Onissa on yhteensä seitsemän 
kenttää, ja jokainen kenttä eroaa toisista ken- 
tistä useissa eri suhteissa. Ensinnäkin kentät 
eroavat suojan määrässä. Metsäkentässä su- 
ojaa tarjoavat vain puut, eivätkä nekään kovin 
hyvin. Vähän myöhemmässä vaiheessa nok- 
kapokkaa käydään harjoittelemassa kuussa, 
missä onkin jo paljon enemmän tavaroita joi- 
den taakse piiloutua. 

Jokainen robotti toimii eri tavalla kentä- 
stä riippuen. Raiden viihtyy parhaiten sellaisil- 
la kentillä, joissa ei ole esteitä joiden taakse 
viholliset pääsisivät karkuun kaksoislaserei- 
den tulitukselta. Notkeat Viper II ja Fei-Yen 
pärjäävät parhaiten sellaisilla kentillä, joilla on 
paljon esteitä. 


Virtual On ei ole todellakaan mikään ta- 
vallinen beat 'em up. Siitä löytyy yhtäläisyyk- 
siä lajin muihin peleihin mutta myös paljon 
omaperäisyyttä. Jokaisella robotilla on omat 
hyökkäys- ja liikkumiskuvionsa. Myös robotti- 
en ulkoiset habitukset eroavat toisistaan, ja 
näkee että ne on suunnitellut asiantuntija: Ka- 
toki Hajime, joka on suunnitellut viime vuoden 
Gundam-sarjan. Kuten muillakin tämän laji- 
tyypin peleillä, myös Virtual Onilla on puutte- 
ensa. Pahin vika löytyy tuikitärkeästä ohjauk- 


GRAFIIKKA 84 
Selkeää ja puhdasta grafiikkaa. 


ÄÄNET 87 


Stressaavaa musiikkia ja pari hyvää samplea. 
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sesta. Ohjaussysteemi ei toimi hyökkäyksissä 
niin kuin sen pitäisi, ja ihan liian usein huolelli- 
sesti suunnitelty hyökkäys menee täysin taka- 
mukselleen. Saa nähdä paraneeko tilanne, 
kun Saturnille Virtual Onia varten kehitetty uu- 
si Twin Stick ilmestyy. Paras neuvo, jonka vo- 
imme antaa, on että kokeilee peliä ennen kuin 
latoo rahat tiskiin. 


OLISI VOINUT OLLA PAREMPI 
Törmäsin Virtual Onin kolikkopeliversioon 
ensimmäisen kerran Los Angelesin E3-messuilla. En 

ole koskaan pelannut yhtä paljon kolikkopeliä kuin 
tuolloin. Istuin kuin kiinniliimattuna ja voitin pelin 
kerta toisensa jälkeen. Lopulta muut vierailijat kyllä- 
styivät siihen että voitin kaikki ja pyysivät, että 
antaisin paikkani jollekulle toiselle. 

Joten kuten ymmärrätte, hallitsen Virtual Onin 
mennen tullen. Siksi joudunkin valittaen toteamaan, 
että Saturn-versiosta olisi pitänyt tulla parempi. 
Virtual On olisi voinut olla talven kuumin uutuus 
Saturnille. 

Jos satut kuulumaan niihin kummajaisiin, jotka 


eivät välitä beat 'em upeista, roboteista tai monimut- 


kaisista ohjaussysteemeistä, niin voit unohtaa Virtual 
Onin huoletta. 


Martti 79 


LAJINSA PARAS EDUSTAJA 

Vaikka Martti kehuukin olevansa Virtual On - 
guru, niin minä en ole ikinä päässyt pelin juoneen 
mukaan. Siksi minulla ei ollut myöskään yhtä kovia 
ennakko-odotuksia Saturn-konversion suhteen, enkä 
joutunut pettymään yhtä pahasti. 

Minun silmiini Virtual On näyttää omaperäiseltä 
ja aika hauskalta Saturnin peliltä siitäkin huolimatta, 
että se ei yllä yhtä korkeaan laatuluokkaan kuin 
AM3:n Sega Rally -konversio. Olisihan Virtual Onista 
saatu parempikin, jos ohjauksesta olisi maltettu 
tehdä vähän sulavampi, mutta jos haluaa tämän lajin 
pelin, niin Virtual On on ykkönen. 


Topi 82 
TUNTUMA 75 
Robotit liikkuvat aivan liian hitaasti. 
HAASTE 84 


Paljon vaihtelevia kenttiä. 
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LUONNE ————— Tasoloikka 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA ———————— HAL 
JAKELU 

MYYNNISSÄ =: Nyt 
PELAAJIA —-=- 531012 
PELIMUISTI ———————— Muisti 


MUUT KONEET 


Viime vuosien Kirby-peleissä tasoloikat ovat jääneet laadussa pitkälle 
arvoituspainotteisten pelien taakse. Kirbyn kokoelmapeli, Kirby's Fun Pack 
todistaa, että kyllä Kirbystä on tasoloikkasankariksikin. 





Muistatteko golfpelin Kirby's Dream 
Course, Game Boyn miniflipperin Kirby's Pin- 
ball Land, yksitoikkoisen Kirby's Block Ballin 
ja amerikkalaistetun Kirby's Avalanchen? Var- 
masti muistatte, jos'pidätte Kirbystä. Nyt sil- 
mä tarkkana, sillä täältä tulee Kirby's Fun 
Pack. Siinä on kahdeksan Kirby-peliä yhden 
hinnalla — ja pelit ovat vieläpä hyviä! 


Kirby's Fun Pack on hyvin tehty ja harkit- 
tu tasoloikka. Kirby saa vihdoinkin tasoitusta 
kaikista niistä löysistä ja puolihuolimattomasti 
kasatuista peleistä, joihin hänet on viime ai- 
koina värvätty. Parannus ei tee hallaa 
myöskään pelitalo HAL:n maineelle. 


Kirby's Fun Packin intro on elegantti. 
Myös loppupeli on yhtä elegantti, tosin grafii- 
kat eivät ole yhtä upeita. Itse Kirby loistaa 
taustasta kuin neonvalo - kiitos omituiselle 
värivalinnalle. Taustatkaan eivät jää värikylläi- 
syydessä kauas päähenkilön taakse. 


Jokainen osapeli alkaa pienellä teatteri- 
esityksellä. Näyttelijöinä on Kirbyn kavereita, 
jotka viuhtovat pikku kätösillään. Ruudulla 
näytetään ohjain sekä näytös pelin tapahtu- 
mista. Kaikki nappulat selitetään tarkoin, ja 
ohjausta saa harjoitella kunnes se sujuu kun- 
nolla. Harjoitussession jälkeen saa joko kehu- 
ja tai rakentavaa kritiikkiä rippuen siitä, miten 
hyvin harjoituksista selviää. 


Ensimmäinen kahdeksasta pelistä on 
Spring Breeze. Kirby käyttää vihollisista sel- 
viämiseen vanhaa, tuttua taktiikkaa. Kirbyn vi- 
hollisten kohtaloa voi kuvata taktiikkaopillisel- 
la lauseella: ”kaikki mitä teet, voidaan käyttää 
sinua vastaan.” Kirby selvittää vastustajansa 
imemällä heidän aseensa suuhunsa ja sylke- 
mällä ne takaisin. Joskus hänen nälkäänsä ei 
tyydytä pelkkä ase, vaan hän nielaisee koko 
vihollisen, jonka voi sopivaa nappia painamal- 
la sylkäistä ilkeän pomon tai jonkun muun 
ikävän tyypin niskaan. 

Gourmet Racessa Kirby kilpailee pomo- 
jen kanssa siitä, kuka juoksee nopeimmin ja 
syö samalla eniten. Haaste ei ole kovin vai- 
kea, mutta peli sopii hyvin muiden pelien ka- 
veriksi. 

Great Cave Offensive on seikkailupeli, 
jossa Kirby etsii aarteita. Löytämistään odot- 
taa 60 aarretta. 

Mainittakoon vielä, että peleihin ei pääse 
milloin tai miten tahansa. Sekä jännitys että 
haaste kasvaa matkan edetessä. 


Pelin aikana selviää, että kun nielaisee vi- 
hollisen, saa käyttöönsä sen erikoiskyvyt. Vä- 
lillä Kirby sylkee pommeja, välillä tulipalloja, 
riippuen täysin siitä, kenet hän on sattunut vii- 
meksi nielemään. Jos haluaa tehdä pelistä oi- 
kein helpon, voi valita tietokoneen apuja. Sil- 
loin Kirby saa kaverin, joka auttaa vaaroissa. 
Jos käyttää aputoimintoa, niin voi varautua 


Jos tähdet loistavat liian kirkkaasti, niin Kirby kiskaisee 
snorkkelin naamaan ja pulahtaa veteen. 





siihen, että Kirby saattaa vaikuttaa vähän 
nössöltä. 

Kun Kirby onnistuu tehtävässään, niin 
hän tanssii kahden muun Kirbyläisen kanssa 
kuuluisan Kirby-tanssin. 

Jos Kirbyn vatsa ei ole täynnä vihollisia ja 
aseita, niin hän voi nielaista ilmaa ja leijua ku- 
in ilmapallo. Hyödyllinen taito, koska tasojen 
välillä saattaa olla leveitä kuiluja. 


Loppujen lopuksi Kirby's Fun Packin ka- 
hdeksan peliä eivät eroa toisistaan kovin pal- 
joa, mutta ne täydentävät toisiaan hienosti. 
Voisi sanoa, että yhdessä ne luovat yhden jät- 
tikokoisen Kirby-pelin. 
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PALIKKAOSUUS PUUTTUU 
Suosittelen mielelläni Kirby's Fun Packiä kaikille niil- 
le, joiden pelikirjastosta ei löydy ainuttakaan Kirby- 
peliä. Kyseessä on tasoloikka, jossa on kaikkea: 
seikkailua, taistelua ja haastetta. Vain palikkaosuus 
puuttuu. Ikävää, ettei Nintendo viitsinyt ujuttaa peliin 
arvoituksia, silloin Kirby's Fun Pack olisi ollut melke- 
in nappipeli. Ei siinä nytkään mitään isompaa vikaa 
ole, minä ainakin tykkään pelata sitä. Ihmettelenpä 
vaan, kuka on keksinyt antaa sille niin ihmeellisen 
nimen. Mitä Kirby's Fun Pack muka on tarkoittavi- 
naan? Pelin japanilainen nimi Star Kirby Super 
Deluxe on paljon fiinimpi ja osuvampi nimi. 
Loviisa 90 


FANTSUA 

Vaikka Nintendo panostaakin kaikkensa 
tehdäkseen Nintendo 64:stä 90-luvun ykköskonsolin, 
niin vanhojen kumppaneidensa kanssa he osaavat 
vielä tehdä hyviä SNES-pelejäkin. Yksi esimerkki 
siitä on Donkey Kong Country 3, toinen esimerkki on 
Kirby's Fun Pack. 

Koska Kirbyn aiemmat tasoloikat ovat olleet 
keskinkertaista kamaa, niin olin hämmästynyt pelat- 
tuani Kirby's Fun Packiä ensimmäisen kerran. 
Kyseessä on vaihtelevin, kaunein ja hauskon tasolo- 
ikka milloinkaan. HAL on sitäpaitsi saanut apua 
Shigeru Miyamotolta. 


Topi 91 


GRAFIIKKA 92 


Yksityiskohtaista ja värikästä. Monta söpöä 
pikkuhahmoa. 


ÄÄNET 89 


Tarttuvaa Kirby-poppia. 





Kirby saa vihdoinkin tasoitusta 
kaikista niistä löysistä ja puolihuolimattomasti 
kasatuista peleistä, joihin 
hänet on viime 
aikoina värvätty. 
Kirby's Fun Pack on täynnä kum- 


mallisia pomoja. Tässä yksi esi- 
merkki. 





TUNTUMA 88 YHTEENSÄ 

Välillä turhan helppo. Ultimate Kirby 
Kombat. 

HAASTE 91 


Kahdeksan peliä kestää kauan. 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA — Crystal Dynamics 
VALMISTAJA —— Silicon Knights 
JAKELU 
MYYNNISSÄ Tammikuu 
PELAAJA ————— 1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 





Pelin kamerakulma on sama kuin kolmessa 
neljästä Zelda-pelistä, eli toimintaa seurataan 
yläviistosta. Valinta tuntuu luontevalta ja hel- 
polta niille, jotka ovat tottuneet tämäntyyppi- 
siin peleihin. Sen sijaan grafiikka ei saa osak- 
seen ihastuneita huokauksia. Se ei ole 
mitenkään kelvotonta, mutta PlayStationin 
nykyisten pelien korkealle tasolle se ei yllä 
missään vaiheessa. Sen sijaan kiitosta voi ja- 
kaa välisekvensseistä, jotka kuljettavat tarinaa 
eteenpäin sujuvalla tavalla. Välikuvat on ren- 
deroitu, ja tyyli on suunnilleen sama kuin Re- 
sident Evilissa. 

Myös äänet ovat tässä pelissä huippuluok- 
kaa. 


Pelin sankarille käy kalpaten heti alku- 
metreillä, hän nimittäin kuolee. Ei hätää, kään- 
ne kuuluu tarinaan, ja kohta Kain herää veren- 
himoisena vampyyrina vanhan linnan 
synkässä holvissa. Siitä eteenpäin peli jatkuu 
koston merkeissä, ja pelin aikana joudutaan 
turvautumaan kaikkiin mahdollisiin ”hyvän” 
vampyyrin erityiskykyihin. Erityiskykyihin kuu- 
luu mm. taito muuntautua sudeksi, jossa hah- 
mossa vaikeista esteistä selviää paljon hel- 
pommin. Enimmäkseen Kainin matka eri 
hahmoissa käy ilman että kukaan tulee häirit- 
semään edes asutetuilla alueilla. Kaikki kuole- 
vaiset tietysti pelkäävät vampyyreita. 


Mieleen kannattaa painaa nimet Mortanius 
(paha musta maagi), Vorador (julma olento, 
täysin omaa luokkaansa), Malek (yhdeksän 
tuomitun soturin suojelija) sekä Nupraptor. Vii- 
meksimainittu on päätön soturi, jonka pään 
Kain mielellään saisi hyppysiinsä. Kaikki 
edellämainitut ovat matkan varrella vastaan 
tulevia hahmoja. He eivät aina anna itsestään 
ennakkovaroitusta, vaan saattavat ilmestyä 
yks kaks yllättäen. Yksi asia on kuitenkin var- 
ma: Kain ei lepää, ennen kuin saa kauan kai- 
paamansa verisen koston. 


Koko pelin selvittäminen on kieltämättä kova 
haaste. Aina kun luulee olevansa loppusuoral- 
la, niin ilmaantuu jokin uusi käänne, joka vie 
tarinaa eteenpäin. Pelin valmistajan mukaan 
peliaikaa ennen loppukuvia kerääntyy vähin- 


Blood Omen: 


gacy Of 





Legacy of Kain on jotain niinkin harvinaista kuin toiminta-RPG 
PlayStationille. Perusteiltaan se muistuttaa Legend of Zeldaa, 





tään sata tuntia. Hopealevyllä siis odottaa sa- 
ta jännittävää, toiminnantäyteistä ja mukaan- 
satempaavaa tuntia. Aika on rahaa, ja raha 
saa tällä kertaa kunnon vastineen. Kuten Kain 
sanoo: mikään ei ole ilmaista — ei edes kosto! 


VAMPYYREITA JA VÄKIVALTAA 
Kuten tunnettua, minä kuulun niihin ihmisiin, jotka 
eivät voi vastustaa tämäntyyppisiä pelejä. Kauhu on 
hauskaa, kuten myös jännittävät seikkailut. Legacy 
of Kain sekoittaa niitä maukkaaksi keitokseksi, jossa 
vampyyri nimeltä Kain seikkailee kauan kaipaa- 
maansa kostoa etsimässä. Lisäpisteitä ropisee siitä, 
että loppu vaikuttaa koko ajan olevan yhtä kaukana, 
koko ajan tuntuu siltä, kuin olisi pelissä vasta alku- 
metreillä. Kyseessä on suuri peli. Kokonaisuutta 
eivät heikennä myöskään makeat välisekvenssit, 
jotka on toteutettu parhaaseen Resident Evil -tyyliin. 
Lyhyesti ja ytimekkäästi kiteytettynä: Legacy of Kain 
on helvetin hyvä peli! 
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mutta söpöjen 
pikkufiguurien 
ja harmittomi- 
en taikojen 
sijasta tarjolla 
on ämpäri- 
kaupalla verta 
ja paljon 
väkivaltaa 





PITKÄ JA MAUTON 

Legacy of Kainissa on monta hyvää puolta, 
mutta myös monta huonoa. Legacy of Kainin hyviin 
puoliin kuuluu ennen kaikkea se, että se on jumalat- 
toman suuri. Kokeneet roolipelaajat pääsevät pelin 
alusta loppuun alle pelin valmistajan lupaamien 
sadan tunnin, mutta vähemmän kokeneille luvassa 
on tuntitolkulla enemmän television edessä istumis- 
ta. 

Ohjauksessa ei ole mitään mainittavampaa 
vikaa, eikä grafiikassakaan ole isompia valituksen 
aiheita. Legacy of Kain on hyvin tehty peli, mutta ei 
kuitenkaan virheetön. 

Huonoihin puoliin kuuluu pelin älytön väkivalta. 
Älkää nyt vain luulko, että olen joku moralisti, mutta 
tuntuu siltä, että väkivaltaa on viljelty niin rutkasti 
jotta pelin puutteet jäisivät sen peittoon. Peli tuppaa 
usein käymään yksitoikkoiseksi, ja sitä peitellään 
neitosten verisellä lahtaamisella ja puolustuskyvyttö- 
mien maalaisten silpomisella. Legacy of Kain on 
täynnä sensaationhakuista väkivaltaa, eikä sitä voi 
verrata esimerkiksi Resident Evilin elokuvaväkival- 
taan. Legacy of Kain ei ole erityisen hyvä peli, ja 
mauttomiin väkivaltaisuuksiinkin kyllästyy. 
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Legacy of Kain vilisee ilkeämielisiä demoneja, jotka eivät muuta teekään kuin levittävät kuolemaa ja kauhua ympärilleen. 
Yllä olevat kuvat saavat puhua puolestaan. 


Aina silloin tällöin 
Kain joutuu laske- 
maan miekkansa 

ja kä ä 


Kain voi sekä juoda verta että muuttaa itsen- 
sä erilaisiksi eläinhahmoiksi. Välillä hän koh- 
taa eksistentiaalikriisin ja vetäytyy keskiai- 
kaiseen jääkaappiinsa. 


Grafiikka on 5 Hyvä kamerakulma ja toimiva ohjaus. Väkivaltainen 
toiminta-RPG. 


Paljon puhetta ja mahtipontista musiikkia. Haastetta riittää — pitkään. 
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Puhelinlinjamme saattavat tilapäisesti ruuhkauta. 
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Pahoittelemme että puhelinlinjamme saattavat tilapaisesti ruuhkatua. 
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Toughman Boxing 
Turtles:Hyperstone 
Urban Strike 

Virtual Racin 
Wimbledon Tennis 
Winter Olympics 
World of Illusion 
WWF Royal Rumble 
X-Men 

X-Men 2 

Zero Tolerense 
Zombies 

Zoom 





Actua Golf 

Alien Trilogy 
Alone In the Dark 2 
Amok N 
Athelete Kings 
Baku Baku Animal 
Battlemonsters 

Big Hurt Baseball 
Blam! Machinehead 
lazing Dragons 
Bubble Bobble 

Bug 
ug 2 

just A Move 

Asper 

aos Control 
lockwork Knight 
lockwork Knight 2 
Command & Conguer 
Cyberia 

Cyber Speedway 

D 


[=-X--] 


(eie 





[eie] 


Darius Gaiden 

Darius 2 

Daytona USA 

Daytona Circuit Ed. 

Defcon 5 

Destruction Derby 

Die Hard Trilogy 

Digital Pinball 

Discworld 

Doom 

Earthworm Jim 2 

Euro' % 

Exhumed 

FI Challenge 

FIFA 96 

Fighting Vipers 

Gia A 
laxy Fighters 

Gex g 


Ghen Wars 

Golden Axe the Duel 
Gun Griffon 
Guardian Heroes 
Hang On GP % 
Hardcore 4x4 





240 
35 
00 
75 
240 
175 
240 
75 
240 
270 
85 
00 
100 
95 
310 
35 
195 
35 
75 
270 
95 
75 
95 


175 


240 
85 
YR) 
95 
95 
175 
240 
95 
95 
85 





270 
270 
95 
270 
270 
95 
%5 
35 
240 
270 
240 
95 
270 
240 
240 


270 


270 


240 
270 








Highway 2000 

Hi Octane 

Horde 

Impact Raci 

Int Vi tory Gia 
Iron Man XO 
Jewels of Oracle 
Johnny Bazookatone 
].Madden'97 
Keio2 Flying Sguad. 
Lemmings En 
Loaded 
Magic matsi 
Mansion of H. Souls 
Manx TT 

Mortal Kombat 2 
Mortal Kombat 3 Ulti. 
Myst i 
Mystaria 

NBA Action 

NBA Jam T.E 

Need for Speed 
NFL Ourterback 
NHL All Star Hockey 
NHL Hockey 97 
Nights 

Nights + pad 
OfiWor Interceptor 
Olympic Soccer 
Panzer Dragon 
Panzer Dragon 2 
Parodius 

Pebble Beach Golf 
PGA Golf'97 

Primal Rage 
Pro-Pinbi 

Rayman 
Revolution X 

Rise 2 Ressurection 
Road Rash 

Robopit 

Robotica 

Sea Bass Fishing 
Sega Ages 

Sega Rally 
Shellshock 
Shockwave Assult 
Shining Wisdom 
Shinobi X 

Sim City 2000 
Skeleton Warriors 
Slam & Jam 

Space Hulk 

Street Fighter Alpha 
Street Figher Alpha2 
Street Fighter:Movie 
Street Racer 

Story of Thor2 
Striker' % 

Theme Park 
Thunderhawk2 
Titan Wars 
Tombraiders 
Toshinden 
Toshinden URA 
True Pinball 

Tunnel BI 

Valora Valley Golf 
Victory Boxing 
Virtua Cop 

Virtua Cop + gun 
Virtua Cop2 

Virtua Cop2 +gun 
Virtua Fighter 
Virtua Fighter 2 
Virtua Fighter Kids 
Virtua Fighter Remix 
Virtua Hydlide 
Virtual Golf 

Virtual On 

Virtual Open Tennis 
Virtua Racing 

Wing Arms 

Wipe Out 

World Cup Golf 
World Sertes Baseball 
World Series Baseball 2 





240 
00 
95 
95 
35 
95 
270 
35 
270 
W 
240 
240 
95 
95 
270 
35 
240 
20 
270 
20 
75 
260 
35 
75 
270 
240 
340 
00 
240 
25 


240 


95 
95 
270 
95 
240 
260 
00 
35 
260 
135 
75 
270 
270 
270 
75 
75 


95 
270 
75 
75 
240 
95 
270 
35 
270 
270 
35 
240 
240 
175 
270 
95 
270 
270 
270 
240 
75 
175 
310 
270 
595 
00 
240 
240 
35 
75 
175 
270 
35 
75 
95 
95 
95 
75 
240 





260. 


E TPIVA ATT 
p 


Worms 
Worldwide Soccer'97 
Wrestlemaia: Arcade 
WWE:In your house 
X-Men 


Actua Golf 
Actua Soccer 
Addidas Power Soccer 
Agile Warrior 

/ Global 
Air Combat 
lien Trilogy 
lone in the Dark 
ndretti Racing 
guanuts Holiday 
ssult Rigs 
jatman 
am! Machinehead 
lazing Dragons 
roken Sword 
ubble Bobble 
urning Road 
ust A Move2 
Jasper 
leesy 
hronicles of the Sword 
Command & Conguer 
Crash Bandiccot 
Criticom 
Cyberia 
Cyberspeed 
Cybersled 
D 


> >r>2>> 





OOoosooososss 


Darkstalkers 

avis Cup Tennis 
Defcon 5 

Descent 

Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Die Hard Trilogy 
Discworld 
Disruptor 
Doom 
Earthworm Jim 2 
ESPN Extr.Games 
Extreme Pinball 
Fade to Black 
FIFA'96" 
FIFA'97 
Final Doom 

Firo & Klowd 

Floating Runner 
Formula One * 

Frank Thomas Baseball 
Galaxy Fight 

Gex 

Goalstorm 





= Gunship2000 


Hardcore 4x4 
Heberekes Popoitto 
Hi Octane 
Impact Racing 

[n the Hunt 

Int. Motocross X 
[ron & Blood 

Iron Man XO 

|lohn Madden' 97 
lohnny Bazookatone 
|lumping Flash 
lumping Flash 2 
Jupiter Strike 
Kileak the Blood 








310 
270 
135 
270 
155 





75 
270 
240 
260 
95 
240 
75 
35 
270 





270 
270 
240 
240 
240 


240 
270 


270 





135 


= 260 








Killing Zone 
Konami Open Golf 
Krazy Ivan 

Legacy of Kain 
Lemmings 3D 
Loaded 

Lone Soldier 
Magic Carpet 
Mickey 's Wild Adv. 
Motortoon GP2 
Mortal Kombat 3 


+ Mortal Kombat Trilogy 


Myst 

Namco Museum 
Namco Museum vol.2 
NBA In the Zone 
NBA Jam Extreme 
NBA Jam T.E 

NBA Live'% 

NBA Live'97 

Need for Speed 
NFL Gameday 
NHL Faceoff 

NHL Hockey'97 
Novastorm 

Off World Intercep. 
Olympic Games 
Olympic Soccer 
Pandemonium 
anzer General 
arodius 

GA Tour Golf'% 
PGA Tour Golf97 
'enny Racers 
'hilosoma 

o'ed 
'Owerserve 
rimal Rage 
Toject Overkill 
Pro-Pinball 
sychic Detective 
apid Reload 
Raging Skies 
aiden Project 
Rayman 
Re-Loaded 

Resident Evil 

eturn Fire 
Revolution X 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 
ise 2 Resurrection 
Road Rash 

obopit 
Sampras Exreme Tennis 
Shellshock 
Shockwave Assult 
Sim City 2000 
Skeleton Warriors 
Slam & Jam 

Soviet Strike 

Space Hulk 

Starblade Alpha 

Star Gladiator 
Starfighter 3000 

Street Fighter Alpha 
Street Fighter Alpha2 
Street F.2:Movie 
Street Racer 
Striker % 

Supersonic Racers 
ekken 

ekken2 

Theme Park 
hunderhawk 2 

Time Commando 
Titan Wars 
ombraiders 
TopGun 
'oshinden 

oshinden 2 

ota] Eclipse 

ota] NBA % 

















75 
270 
95 
270 
95 
95 
75 
240 
260 
95 
270 
260 
35 
95 
95 
270 
75 
95 


240 
95 
240 
270 
100 


35 


260 
260 
270 
270 








= GUNSAIp 


Track & Field 

True Pinball 

Tunnel BI 

Twisted Metal 
Victory Boxing 
Viewpoint 

Virtual Golf 
Warhammer 
Warhawk 

Williams Arcade CI. 
Wipe Out 

Wipe Out 2097 
Wing Commander 3 
World Cup Golf 
Worms 
Wrestlemania 
X-Com: Enemy unknown. 
X-Com: Terror from.. 
Zero Divide 


Afterrburner 3 
Arcade Collec.(5spel) 
jatman Returns 
attlecorps 

east 2 
Jackhole Assult 
Bloodshot 

rutal Paws of Fury 
ubba'n Stix 
Chuck Rock 

Chuck Rock2 
C.Command/Sol F. 
Double Switch 
Dracula- Unleached 
Dragons Lair 
Dune 
Dungeon Explorer 
Dungeon Master 2 
Earth Worth Jim 

Ecco the Dolphin 
Ecco the Tides of Time 
Eternal Champions 
Eye of the Beholder 
FIFA Soccer 
Final Fight C 
lying Sguadron 
'ormula One-Beyond 
Greatest Heavyw. 
Ground Z Texas (2CD) 
G 











Hook 
Jaguar XJ 220 
|urassic Park 
Lawnmower Man 
Links Golf 
Mickey Mania 
Microcosm 
Mortal Kombat 
NBA Jam 
NHL Hockey 95 
Night Trap (2CD) 
Novastorm 
Powermonger 
Power Rangers 
Prince of Persia 
Puggsy 

Rebel Assult 

Road Avenger 

Robo Aleste 
Sensible Soccer 
Sherlock Holmes 
Sherlock Holmes2 — 
Shining Force CD 
Silpheed 

Snatcher 

Solfeace 

Sonic CD 














Soulstar 


Spiderman vs Kingp. 
Starblade 
Surgical Strike 

















Norld Cup Golf 
World Cup USA 95 








Super Burn Out 
Syndicate 

Tempest 2000 
Theme Park 
Troy Aikman Footb. 
Val DIsere Snowb. 


Wayne Gretsky H. (CD) — 395 


Wolfenstein 3D 
Zool2 








nmunuummumocsoonmn 





50 


250 





| 





| 
W 
/ 
| 
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| 








PAINA Palvelemme 
JOTAIC | mare: 
MI AC 9-18 
postit nyyn ti 10-14 
DITA NYT! 
2101 311 





Fax 02-2101 312 


| Puhelinlinjamme santkavat tilapäisesti ruuhkauta. 
Soita uudelleen tai faksaa/ postita tilauksesi. 











A P/ R OPINCO) 19 9-4 ia KOI IVT H UOIES N 1 
BARIKYKYKY NS! VN ISS NEN 492] PAN 
3 PELIÄ 
45 | 
OY M IKOOI A O) UM VAN 


ahoittelemme että puhelinlinjamme saattavat tilapaisesti ruuhkatua. 
Linjoja on lisätty ja tilanne paranee huomattavasti alkuvuodesta. 
Muistakaa, että voitte myös tilata faxilla tai kupongilla. 





















K 


Komon hNen 1 

















LL 1 IL MIIKA 








ALE 199, - 


Normaalihinta 299—429,- 


Addams Family, Archon, Baseball, Co- 
nan, Contraforce, Cybernoid, Desert Com- 
mander, Dragon Strike, Dragon Warrior, 
F-117A Stelth, Fist of the North, Frankens- 
tein, Gargoyles Ouest2, Gemfire, Gilligans 
Island, Godzilla 2, Immortal, Kung Fu 
Heroes, Lone Ranger, Mighty Final Fight, 
Monster in My Pocket, Mystery Ouest, 
Nightshade, Paperboy 2, Powerblade 2, 
Punch Out, Rampart, Rocketeer,Roman- 
ce of 3 Kingdom 1, Romance 2, Star Trek, 
Star Tropics, Star Voyager, Super Mario 
Bros 3, Tag Team Wrestling, Tiny Toon 
Workshop, Toxic Crusaders, Uncharted 
Waters, Waynes WorldWorld Champion 
Boxing, World Wrestling, WWF King of 
the Ring, Yoshi, Yoshies Cookie. 





x toimii Megadriven kanssa. Jos si 


32X pelejä 
varastossa Osta Ja 

väh, kaksi 
peliä niin saät | 

kolmannen 
Kaupan päälle. | 





L | 1 L L) 
( 
L00! ; 11] 
| 
Noi lihin ( N | 








Sonic 30 








Sonic-sarjan uusin ja 10SItull | li. N 
paras peli. Todella hyvä nnätysedull | 
peli joka sopii Normaalihin | 
kaikenik : | 
Suosittelemme. | 
Normaalihinta 449, 

N 





Vectormar 


Normaalihinta 399.- 
, 





i NO: 

H PW / 5 

| | | 

Lion Kina 

3 

Yksi suurimmista ja par- 
haista Disi ey-pa ISKTE 


Normaalihinta 549, 





Muisti- 
kortti 








BEAT 'EM UP -PELIOPAS 
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SPESIAALIT 


FirEBALL - 4 N >+P 
HuRRICANE Kick 

- 4 e €+K (Ilmassa) 
Dracon Punch —> J N4P 
ALPHA CouNTER — J £ J+K 





YHDISTELMÄT 


VACUUM FIREBALL - J N > J N >4P 
VACUUM HURRICANE KICK 
-4 Kee € K 


GUY 


SPESIAALIT 





RisiNG SPIN KICK — 4 K €+K 
BusHiDo LEAN — 4 N —>4PP 

TURN PUNCH — J £ €4P 
ALPHA COUNTER — J £ J+K 





YHDISTELMÄT 


BUSHIN RAGE 
- 4 > NIK 
BUSHIN JUMP 


- J > J NP Po 











SPESIAALIT 


Mantis STYLE - P PP 

Risinä KICK — > J N4+K 
RaelD PUNCH — P 00 

CRANE STYLE — K, K, K 

RoLL ATTACK — | ataa € >4P 


WaLL DivE —[ataa 4 1+K 
ALPHA COUNTER - 4 £ J3K 


YHDISTELMÄT 


FORWARD RUSH J w—> J N->,p 
SLAP BARRAGE -J K€ Je €;Pp 








BusHIDO RUN — 4 N >4+K, K 





SPESIAALIT 


Jaguar Kick — J N >+K 
Jaguar Tooth 3 N J « €1K 
Jaguar Knee > J N+K 
Alpha Counter - 4 « J +K 


YHDISTELMÄT 


JAGUAR ASSAULT 
- 4 > NP Paina P tai K 
JAGUAR REVOLER - J N > J N >:K 








SPESIAALIT 


FIREBALL — 4 N >4P 
HurricANE Kick — 4 £ €-+K (Ilmassa) 
Dracon PUNCH — > J N4P 
GRouND Ro — J « €4P 
FaxE Rot — 4 N >4Start 
ALPHA COUNTER — J N J4P 


YHDISTELMÄT 


RISING DRAGON DESTROYER 


- 4 N>9I NP 
GOD OF DRAGON PUNCHES 


- 4 493 J NK, Koo 









SPESIAALIT 
FIREBALL — 4 N >4P PP 
DasHING DRAGON PUNCH 


-3VJ v:P 
HuRRICANE KICK — J £ €4K 
ALPHA COUNTER — 4 £ J4P 


SUPER FIREBALL 


- 4 N>2 4 v 29,1P 
SUPER DRAGON PUNCH 


- 4 N > J N >33K 
SUPER SLIDE KICKS 


-4 eee K 


CHUN LI 

















SPESIAALIT 


FirEBALL — € € J N >4P 
Liexmwina Kick — Paina K 

Risinä SPin Kic < — Lataa, 4 1 +K 
SPLT KICK > NJ £ €1+K 
ALPHA COUNTER — J « J+K 


YHDISTELMÄT 


POWER STORM - J > J N >:P 
THOUSAND BURST KICK 

— lataa € > € >+K 

SPINNING SHADOW KICK 

— lataa K NK NK 


DHALSIM 


SPESIAALIT 


Yoca FIRE — 4 N >4P 

Yoca FAME — 9 N J e €4P 
HiöH YocA FLAME — 3 N J K €4+K 
Yoca TELEPORT 

-€ 4 e tai> J N+K, K, K 
(Ilmassa) 

ALPHA CounTER — 4 £ J4P 





YOGA INFERNO - 4 N -3J N >3P 
YOGA STRIKE - 4 A>J N >3:K 


ROLENTO 


SPESIAALIT 


PaTRIOT CIRCLE — 4 N >4P 
MEKONG DELTA ATTACK 

- 4 e €:PP 

MekonG DELTA ESCAPE 

- J e €1K 

Mekonc DELTA Air RAD — p p p Pp 
STINGER > J N4K, K 

Ovick JUMP — 4 A K 

ALPHA COUNTER — J £ J4P 















YHDISTELMÄT 


MINE SWEEPER — 4 £ « J £ €P 
TAKE NO PRISONERS — J v > J v >3K 


SUPER POWER 


Street Fighter 


Alpha 2 


PELIOPAS 





ZANGIEF 


SPESIAALIT 










SPINNING CLOTHESLINE — P, P 

SHORT CLOTHESLINE — K, K 
BanISHING PUNCH — > J N4+P 
SPINNING PiLE DRIVER — 360+P 
SiBERIAN BEAR CRUSHER 

— 360%+K (Kaukaa) 

-SigeRIAN SueLEX — 360"+K (Läh.) 
ALPHA CouNTER — 4 £ J+K 





YHDISTELMÄT 


FINAL ATOMIC BUSTER — 720+P 
AERIAL RUSSIAN SLAM — 4 N > J N >:P 




















+ BIRDIE 


! 


















SPESIAALIT 


HeADBuTT Rust 


- lataa, € >+P 

CHAIN GRAB — 360'4P 

Banoit CHAIN — 360'4K 
ALPHA COUNTER — J £ JK 


YHDISTELMÄT 


FLYING CHAIN GRAB 


- JN > I v42Ptaik 
MEGA HEADBUTT RUSH 


— Lataa, € > € 34P 





SPESIAALIT 


HicH TiGER SHOT — J N >4P 
Low TicER SHOT — 4 N >4K 
TiGER CRUSH — 3 J N4K 
TiGER BLOW — 3 J N4P 
ALPHA COUNTER — 4 € J4+K 





YHDISTELMÄT 


TIGER CANNON — Y N > J N >1P 
TIGER GENOCIDE — j v > J NK 


TIGER RAID — | 4 & J & €3K 





SUPER POWER 











Symbolit 





CHARLIE 


SPESIAALIT 


Sonic Boom — lataa, € >+P 
Flasn Kick — Lataa, 4 N+K 
ALPHA COUNTER — 4 £ J4P 


YHDISTELMÄT 


SONIC BREAK 
- Lataa, € > € 4P Po 
SOMERSAULT JUSTICE 


— lataa, K Ne TK 
CROSSFIRE BLITZ 


— lataa, € > € >+K 


ROSE 





SOUL SPARK — £ J N >+P 
SouL REFLECT — J £ €4+P 
SouL THROW — 3 J v+P 








M. BISON 


SPESIAALIT 


PsvcHo SHOT — | Araa, € >4P 
DougtE Knee PRESS 


— lataa, € >+K 


DEMON STOMP — | ataa, 4 NK 
Demon FUcKT — [ ataa, 4 1+P,P 


TELEPORT 


-€ Je tai> J N+K, K, K 
ALPHA COUNTER — J e JK 








YHDISTELMÄT 


KNEE PRESS NIGHTMARE —|ataa € > € >+K 
PSYCHO CRUSHER — | ataa, € -> € >4P 





€ - Taakse 


> - Eteenpäin n - Ylös P -— Punch 

















SPESIAALIT 


SouL SPIRAL — 4 N >4K 
ALPHA COUNTER — — J £ J+K 


YHDISTELMÄT 


AURA SOUL SPARK. -y4r€&J ees 
AURA SOUL THROW —J ws>9y v,1P 
SOUL ILLUSION J > J NK 








J - Alas K- Kick 


SPESIAALIT 


* FiREBALL— 4 N >4P 

FLAMING FIREBALL 

-3N J K €4P 

Air FirEBALL— Hoppa, 4 N >+P 
Dracon Punch => 4 N+P 
HuRRICANE KICK 

- 4 £ €+K (Ilmassa) 

ASHURA WaRP= — € J £ tai > J N+K,K, K 
GrounpD Rot — 4 « €+P 

Air Roti Attack: — 4 4 > A4P P tai K 
ALPHA CouNTER — 4 £ J4P 


YHDISTELMÄT 


GREAT FIREBALL 
-I9NJYKE>INI K €1P 
GREAT DRAGON PUNCH 

- 4 N > NP 

, AERIAL FIREBALL 

— Hyppy, 4 > 4 >:P 










SPESIAALIT 


JITTE SucE — 4 N >+P 
SHIRAHA CATCH 

-9 J N3K 

Power Boms — 360"+P 
Carpet BomB8 — 360"+K 
TeNGU WaLk — € £ J+K 
Back Roll > N J+P 
ALPHA COUNTER — 4 £ J+K 


YHDISTELMÄT 


MEGA JITTE SLICE — 4 > J N >4P 
MEGA POWER BOMB — 720'4P 








SPESIAALIT 


FiREBALL — 4 N >4P 
DRAcon PUNCH — > 4 Nv+P 
GaLE KICK — 4 £ €4+K 
RoLLiNG TAUNT— 4 N > [4R 
ALPHA COUNTER — 4 «€ J4P 


YHDISTELMÄT 


SUPER FIREBALL — 4 4 > J N >4P 
SUPER DRAGON PUNCH — 4 W > J N >4K 
DESPERATION — 4 £ € J £ €1K 








oo — toista 






SVdOl13d- dn W3, 1V3a 


51 


PELIOPAS 


52 


Tobal No. 





SYMBOLIT 


H (High Attack) — m M (Medium Attack) — A 





PELIOPAS 


L (Low Attack) — % P (Torjunta) - R1 





— Eteen, Eteen +A, A 

FaLLING BonY LEG SweEP — Taakse+3e, % 
WhirtwinD Lec — Kyykyssä+ 

SPINNING WRAP UP — Juoksu, A 


FEI-PUSU 










HEITOT 
BACKHAND — Eteen+Il 
SURFACE SPIN — R1+A SPINNING Hoor Ker 
REVERSE SURFACE SPIN Eteen, Eteen + 
ja i 4 
E Ri:A > SPINNING JUMP KICK — Taakse+l 
vä Low Front Kick 

— vasemmalta, R1+ 

Twinstina NEck THROW aka cas +A 
— Oikealta, RI+A ä kohti 
Twistina Booy Toss aa. - 
— Taaksepäin, R1+A BACKFLIP k 

Hett WEEL — Taakse, Taakse, — Taakse, Taakse+A 
R1+4A TwiSTING Low KICK 
REVERSE THROW Eteen+3t. % 

— +. 3 

— Taakse, Taakse, Taakse, CroucHED MiD-Kick 
R1:A 


— kyykistyttyä, A 
LEAPING DEMOLISHING KICK 


— kyykistyttyä, Taakse+A 


BopY Toss — Ylös, Ylös, RI+A 
TRIP SLAM — Eteen, Eteen, RI+A 


WinDMILL Toss 
CARTWHEEL KICK 
— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A — kyykistyttyä, Eteen+.A 
HYÖKKÄYKSET 2 PuncHES, SPIN Hook Kick — m m, mä 
DEMOLISHING ATTACK — Taakse+A 2 PUNCHES, BACKFLIP — m M A 
Ftyine Fronr Kicks Puncn, MiD-Kick, SWEEP m A, % 
























SLANT ROLL — Eteen, Eteen+% 
DougtLe Fiyinc Kicks 


— Eteen, Eteen+IW 

Drop Kick — Eteen+Il 

TorNADo HAMMER — Selkä kohti vastusta- 
jaa, A 

RisiN& KNEE — Taakse+ 

Jumpinc SiDE KicK — Taakse, Taakse+Il 


SupiNG UPPERCUT — — Taakse, Taakse+A 
Supinc Sipe Kick — Ylös, Ylös +A 







HEITOT 
SHOULDER THROW —R14A 


FALLING SLAM 


— Oikealta, RI+A 
ARM THROW 


— vasemmalta, RI+A 


G tai Alas, Alas+A 

- n M SPINNING MuLE Kick — Eteen+A 

— Takaa, Ei 
WheEL nei BaCKHAND SWEEP — Fteen+9 tai selkä ko 


hti vastustajaa, %* 


— Taakse, RI+A SPINNING Back Kick 


FaLLING RotTED TREE 


— Eteen, Eteen, R1+A Nii yö Wa ARN 
Flip THROW — Eteen, Eteen, Taakse, JEAN Hen O än 
R1+4 KI 


Puncn, 2 Min-Kicks -WAA 

2 PuUNCHES, GuT PUNCH, AURORA SALUTE 
-HMAA 

PuncH, Mip-Kick, Sweep —— WA x 

Low Kick, 2 Mip-Kicks -x AA 

Low Kick, Mip-Kick, SPINNING BAcK Kick 


-*,4,M 
Low Kick, Min-Kick, SweEP 


Bopy Toss — Ylös, Ylös, RI+A 
RoLLNG THROW — Taakse, Taakse, R1+A 
REVERSE SHOULDER THROW 


— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A 


HYÖKKÄYKSET 
AuRoRA RAIN — Eteen, Eteen+A 


AURORA SALUTE — Taakse+A 





HYÖKKÄYKSET 

Two Winp Spira. — II, HI, N 

DougLe SPINNiNG Kicks — R1+M 
CresenT Kick — Kyykky+l 
DougLe Front Kicks 

— kyykistyttyä, A, A 
SPREAD BACKHAND 

— Eteen+A 


CHUJI-WU 


HEITOT 
SHOULDER THROW — R1+A 
BuLLDoc 

— Oikealta, R1+A 





Ai 
RM a m BackFLIP Kick — Taäkse+A 
— vasemmalla, R1+ Mute Kick — Selkä kohti 
Bopy Toss i 
toive vastustajaa, A 
— läkaä, R1+ tai Eteen, Eteen+A 
BopY Press 
— Eteen, RI+A jaa 
maa — Taakse+I tai Alas+I 


BackFLIP — Taakse, Taakse+A 
BREAK Dance Kick 
— Taakse+% tai Alas+9 


— Eteen, Eteen, R1+A 





ea N3 Lec Sweep — Eteen+% 
a A StiDING Low Kick — Juoksu, 3, % 
Jumrinc SPIN Kick — Juoksu, I 
kama i4 5 EA 2 PuncHes, Gut Puncu — H, MI, A 
Low Kick, MiD-Kick — %, A, % 
— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A Low Kick, 2 Min-Kicks — %, A, A 
Neck Toss 


Low Kick, SWeEP — %, % 
— Eteen, Eteen, Taakse, RI+A 





MARY IVONSKAYA 


HEITOT 
Atomic DRoP -R14+A 


Power BomB — Eteen, R1+A 
Twistinc NEck THROW 

— Oikealta, Ri+A 
ARM BREAKER — vasemmalta, RI+A 
SUPLEX — Takaa, RI+A 
PeNDuLuM — Eteen, Eteen, RI+A 
GIANT SWING 

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A 
Booy Toss — Ylös, Ylös, RI+A 
RoLLING THROW — Taakse, Taakse, R1+A 
D.D.T — Taakse, Taakse, R1+A 


HYÖKKÄYKSET 
Drop Kick — Eteen, Eteen+l 
S0BAT -R14M 



























ANKLE KicKS — Fteen+% 


KnuckLE BOMB — Fteen+A Fast BAcKHAND 
RUSSIAN LARIAT — Taakse+A — kyykistyttyä, A 
TorNADo HAMMER — Juoksu, A. SWEEP — R1+% 
RiGHT Ho0K — Taakse+ll 3CHos mmm 


Power LARIAT — Taakse, Taakse+A PuNcH, BACKHAND, SWEEP — N, A, % 


Bo0T — Eteen, Eteen+A 





SUPER POWER 






HEITOT 

SPINNING Power Bomp 
-R1+A 

Twistinc NECK THROW 
— Oikealta, RI+A 
ARM BREAKER 

— vasemmalta, RI+A 
Booy LiFr 

— Takaa, RI+A 
BRILLIANT SEVERE DRIVER 
— Eteen, Eteen, R1+A 
Booy Toss — Ylös, Ylös, RI+A 

RoLLiNG THRow— Taakse, Taakse, R1+A 
D.D.T — Ylös, Ylös, Taakse, RI+A 

Fup Toss 

— Eteen, Eteen, Taakse, RI+A 








HEITOT 

BopY SLAM- R1+A 

Heap SLAM- Taakse, R1+A 
CRANK SPIN 

— Taakse, Taakse, RI+A 
Bopy Toss 

— Ylös, Ylös, RI+A 

TRIP SLAM 

— Eteen, Eteen, RI+A 

Neck THrow— Eteen, Eteen, 
Taakse, RI+A 

D.D.T — Taakse; Taakse, Taakse, R1+A 
ARM BREAKER- vasemmalta, R1+A 
Twistina NEcK THROW 

— Oikealta, RI+A 

SuPLEX— Takaa, RI+A 


HYÖKKÄYKSET 
CasuaL Kick — Eteen + % 


GREEN KUTZ 





HYÖKKÄYKSET 

Suur Down — Alas, hyppy, R1 
Screw Puncu - R1+MN, A 
Guru Guru Puncu - A, M 

Hi Ho Hi Ho — Eteen, %, % 
Mr. Fuai Kick — Tääkse+A 
DISTANT ARROW DroP- A, A 
Mixep Fast Kicks 

— Eteen +A, A 

SPINNING PUNCH 

— Eteen, Eteen +I 

Back Fuie — kyykistyttyä, A, %, 
* XA 

Sweer — R1+% 

2 Puncnes, Jump Kick 
-uu 

PuncH, Mio-Punck, Sweer — MI, A, % 
2 PuNcHES, GUT PUNCH, UPPERCUT 
-HHNAA 

Puncn, 2 Gut Punches -M, A, A 


/RicHT BLASTER— Eteen +4 
Bic BEN — Eteen + 
Rovat Rorusu 
— Taakse, Tääkse+A, A 
SpinniNG HicH Kicks — R1+M, 
Risina HicH Kick — Kyykky +I 
Gur PuncH — Taakse +A, A 
Luncina GUT PUNCH 
— Taakse +A, Eteen 
MiooLE SPIN KICK 
— Eteen, Eteen+A 
LeapiNa RicHT BLAstER— Selkä kohti 
vastustajaa, Eteen+A 
FeiNT Sweep — Taakse+3e, Eteen 
Luncine BAckFLIP — Selkä kohti: 
vastustajaa, Taäkse+A 
Sweep — R1+%, A 
PuncH, Gut PuncH, UPPERCUT - N, A,A 
2 PuncHes, Hicu Kick — M, 1, N 
2 PuncHEs, Gut Punch — M, MI, A 
PuncH, Gut PuncH, Sweer - M, A, % 
2 PuncHEs, CAsuaL Kick — NII, MI, % 


HYÖKKÄYKSET 

Wico Rusu— M, M, 

Rock Buster— Tääkse +A 

PuncH, Rock BusTER, SHIN KICK 
-MA4A,% 

DouBLe LEFT HAMMER 

— Eteen+A, A 

Moo Kick — I, %, Il 
Heitoro RusK 


ILL-GOGA 









HEITOT 

Power Boms-R1+A 
Bopy Lit — Takaa, R1+A 
TwistiNG Neck THROW 

— Oikealta, R1I+A 


ARM BREAKER 
— vasemmalta, R1+A -Mx,%, x, 
TRIP SLAM Rock CRUSHER 

— Taak 
— Eteen, Eteen, RI+A Taakse +A, m 

Tait Wuip— Taakse + 
RoLLING THROW 


Uppercur — Taakse, Taakse 

Id PuNcH 

- RicH7 Hoox— Eteen+%, 
Tai. Sweer — R1+, % 
-R1+%, A, A,A 

Puncn, Seinnina Back Kick M, A, 


— Taakse, Taakse, R1+A 

Bopy Toss — Ylös, Ylös, RI+A 
D.D.T 

— Taakse, Taakse, Taakse, R1+A 
GIANT SWING 

— Eteen, Eteen, Taakse, RI+A 





HYÖKKÄYKSET 

Currer Hoox— Eteen + 
Sipe Swor— Eteen, eteen +4A 
Tieer Turust— Eteen +A, A 


OLIEMS 


kuksen Gazeru Upper — Tääkse +A, A 
-R1:A W 
— Taakse, pidä +, IN, I, MI, MN 
Moon DR 
K Backnanp — Taakse, Taakse+I 
— Oikealta, R1+A ja 
[EN tai Eteen, Eteen + 
Backrues— Selkä kohti vastustajaa, A, 
— vasemmalta, RI+A N 
Knee SLAM s 
Luncme Rieit Hoox 
m Ukiron — Taakse, Taakse+A 
KIENTAKKU BREAKER : E 
Screw Kick — Juoksu, A 
— Taakse, RI+A -R1:% 
Ti = Swezr 
aie Stam — Eteen, eteen, RI+A Kerihää 


Rote Tarow — Taakse, Taakse, RI+A 
Bon Toss — Ylös, Ylös, RI+A 

Giant Swinc 

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A 

D.D.T — Taakse, Taakse, Taakse, R1+A 


— kyykistyttyä, Taakse +A 

3 Puncues- I, 1 

Puncu, SPin Kcx- N, A 

2 Puwcres, Cresenr Kicx- II, MI, A 
HeAD-Butt 

— kyykistyttyä, Eteen +4A 








HEITOT 

PILEDRIVER — R1+A 

Twistinc NEck THROW 

— Oikealta, RI+A 

ArM BREAKER — Oikealta, R1+A 

SuPLEx — Takaa, R1+A 

TRIP SLAM — Eteen, Eteen, R1+A 

Bop Toss— Ylös, Ylös, RI+A 
RoLLING THROW — Taakse, Taakse, R1+A 
D.D.T — Taakse, Taakse, Taakse, R1+A 
GIANT SWING 

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A 


HYÖKKÄYKSET 

HanDSTAND Kick — Taakse + 
DoueLE SMASH — Eteen, MI, MI, M, N 
Sipe Kicks — Taakse, A, A, A 


DoupLE UPPERCUT — Taakse, Taakse+A 
SPREAD SMASH — Eteen+A 


StipiNG Low Kick — Eteen+3t, %, % 
MutE Kick 


— Selkä kohti vastustajaa, A 


SUPER POWER 


PirRoveTTE Kick — R1+M 

SwecP — R1+% 

Low Kick, HANDSTAND Kick — %, M 
Whnack A More - M, 1 N 

GoosE STEP- A,A,A 


HEITOT 
Power BomB — R1+A 
Tunstinc Necx THROW 
— Oikealta, RI+A 
Arm BreaxER— vasemmalta, R1+A 
SupLEx — Takaa, RI+A 
Booy Toss — Ylös, Ylös, RI+A 
Rome THROw — Taakse, Taakse, R1+A 
Taip Stam — Eteen, Eteen, R1+A 
GIANT Swinc 
— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A 
D.D.T — Taakse, Taakse, Taakse, R1+A 


HYÖKKÄYKSET 
Rist Hook — Taakse +I 


Spinne UPPERCUT — Taakse +A 


P OMOT 





Swe Smasn — Eteen+A 

(ja vielä A) 

Bi UppERcuT — Taakse, Taäkse+A 
Luncine Low Puncn — Fteen+3t, % 
Power Puncu - R1 +M 


HYÖKKÄYKSET 

HoppiNG SPINNING Hook Kick— Taakse+Il 
SpinninG Kick — Eteen, M 

Jumrinc BackHAnD— Eteen+A 

BackFLIP Kick — Taakse+A 


Swerp — R1 +% (jatka painamalla A) 

2Jass- Forwaro Fue— Eteen, Eteen +A, A 

DoustE UPPERCUT SkouLDER CHARGE— Taakse, Taäkse+A 

— kyykistyttyä, A Drop Kick 

EMPEROR UD AN - Selkä kohti vastustajaa, A 
Spinning Backhand 

HEITOT — Selkä kohti vastustajaa, H 

PitEDRIVER — R1+A SweeP— Ylös+% 

Twistin6 NECK THROW AirerNATE Sweer R1+% 

— Oikealta, RI+A Low SHOULDER CHARGE 


Arm BrEAKER— vasemmalta, R1+A 
SupeLEx — Takaa, RI+A 


— Taakse, Taakse+% 
Low Drop Kick — Eteen, Eteen +% 


Fup TROW — Eteen, Eteen, RI+A CHARGING BACKFLIP 

GIANT SWING — kyykistyttyä, A 

— Eteen, Eteen, Taakse, R1+A Fiyin6 STOMP 

Rotua THROW — Taakse, Taakse, R1+A — kyykistyttyä, Taakse +A 
D.D.T — Taakse, Taakse, Taakse, R1+A TurNING FLIP 


Boy Toss — kyykistyttyä, Eteen +A 








sVdolTad 
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PELIOPAS 


NOOB SAIBOT 


SPESIAALIT 

FirEBALL - A, LP 

TeLEPORT THROW -4,f 
SELF PROJECTILE ->,>, HP 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, LP, HK 
LK, LK, LK, LK 


LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (Askel taakse) 

€, €, 29,9, HK 

Fataumv 2 - (läheltä) 4, 4, T,S 
BrutaLity - HP, LK, LP, b, LK, HK, HP LP, 
b, LK, HK 

ANIMALTY - (läheltä) €, >, €, >, HK 
FRIENDSHIP - >, >, €, HP 

BaBALITY -4, >, >, [P 

STAcE KIL - >, N, b 


SPESIAALIT 

Hick BALL - 3-4 -€ HP 

Low BALL - €-4->, [P 

SHADOw UPPERCUT - J, J, €, HP 
GrEEN SHADOW KICK - €, >, [K 
Rep SHADOw Kick - €, €, > HK 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, LP, 4+LP 
LK, LK, HK, LK, LK 


LOPETUKSET 

FatALiTY 1 - (läheltä) 4, 4, >, >, LP 
FataLitY 2 - (läheltä) 4, 4, >, >, LK 
BrutaLiTY - HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, 
HP, HP, LP, HP 

ANIMALITY 

- (läheltä tai Askel taakse) 

J,>3,>, HK 

FRIENDSHIP — J, 4,4 LK 

BABALTY >, € €, HK 

STAcE KILL - 4 € > >, HK 


SPESIAALIT 
AiR Wave 


- (ilmassa) >, 4, HK 
WE ->-e HK 
GRB > > LP (paina sitten LP) 
SUM - tavallisen heiton jälkeen HP 
>+HK 
GROUND SMASH — - pidä LK 4 sekuntia 
AIR GoTcHA— (ilmassa) 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, HP, LP, €+HP 
LK, LK, LK, HK, LK, €+HK 


LOPETUKSET 
FATALITY 1 


- (läheltä) pidä LP >, >, > Päästä LP 
BRUTALITY 

- HP, HP, b, HK, LP, LP, HP, b, HK, LK, HK, H 
FRIENDSHIP v, 4,1 mIK 
BAAN VR ALK 
STGEKL A AJ IK 














SPESIAALIT 

FireBALl - M, HP 

SPECIAL RouNDHousE — - €4HK 
LicHTNING - €, €, HP 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, LP, HP 

HK, HK, LP, HP 

HK, HK, LK, HK, €+HK 


LOPETUKSET 

Faraimv 1 - (läheltä) >, >, 4, HP 
FataLimy 2 

- (Askel taakse) 4, J €, >, HK 
BRUTALITY 


- HP, HP, b, LK, HK, b, LK, HK, b, HP, LP 
ANIMALITY - (läheltä) b, b, S, S, b 
FRIENDSHIP - 4, 3,9,>, LP 

BABALITY ->, €, €, HP 





SPESIAALIT 

SUPERMAN N 
- (ilmassa tai maassa) €, €, > 
Har Toss - €, > [P 

SPIN - 4,7, LK 

Dive Kick - (ilmassa) 4 +HK 
TELEPORT - 4,1 


YHDISTELMÄT 
HP, 4+LP, 4+LP, J+LP 
LK, LK, HK, €+HK, €+HK 


LOPETUKSET: 

FaTALITY 1 -(seiso kaukana) pidä LP €, > 
Päästä LP 

BRUTALITY 

-HP, LP, HK, HK, LP, LP, LP, LK, LK, b, HP 
FRIENDSHIP €€€ JI, HK 

BaBALITY - >3,9,€, €, HK 

STAEKIIL -> >, >, HP 


SCORPION 





SPESIAALIT 
-€,€ LP 

TELEPORT PUNCH 

-4, €, HP 

Fine Punct - 4, >, HP 

Air THROW —- (ilmassa) b 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, 14LP 

HK, HK, LK, LK 
HP, HP, HK, €+HK 


LOPETUKSET 
1 - (askel taakse) >, >, >, €, 


11, 


FaALIY 2 4 4,0 HK 
BRUTALITY 


-HP, HP, b, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HF 
ANIMALITY 


- (läheltä) >, 1, 1, HK 
- (läheltä) €, >, >, €, LK 
-4,€.€>9 HP 
SmcEKUL > 4 LP 





SPESIAALIT 

SPARK - €, HP 

SPIN ->, J, >, € 
(paina sitten nopeasti €) 
SHREDDER -€ € € [P 
SwirE - €+HP 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, €+HP, >+HP 
HK, HK, €+HP, >+HP 
HK, HK, LK, €+HK 


LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (Askel taakse) €, >, 4, >, LP 
FatALITY 2 

- (Askel taakse) €, €, €, €, HP 

BRUTALITY 

- HP, HP, HP, LP, LP b, HK, HK, LK, LK, b 
ANIMALITY 


- (Askel taakse) pidä HP, >, €, 4, > 
FRIENDSHIP - 4, 4, >, >, HK 
BaBALTY - >, >, >, HK 

STacE KILL - LK, S, S,S,S 





SPESIAALIT 

KwiFE Toss - pidä b, €, > 
KniFE TORNADO 

-€,>, HP (monta kertaa HP) 
CANNONBALL 

- pyöritä ohjainta 360 astetta 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, HP, HP 
LK, LK, HK, >+HK 


LOPETUKSET 

Farajmy 1 - (läheltä) €-4->, LP 

BRUTALITY 

-HP, HP, b, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HP 
BABALITY - €, €, 4, J, LK 

STAGEKIL < € >> b 





Mortal Kombat 





SPESIAALIT 

LieHTWiNG - M, LP 

Reverse LIGHTNING - 4, €, LP 
SUPERMAN 


- (ilmassa tai maassa) €, €, > 
SHOCKER 

- (läheltä) pidä HP 3 sekuntia 
TELEPORT - 4, f 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, LP, LP 

HK, HK, LK, €+HK 
HP, HP, LP, >+HP 


LOPETUKSET 

FATALITY 1 

- (läheltä) pidä HP8 sekuntia 
FataLITy 2 

- (läheltä) pidä LK3 sekuntia 
(paina sitten LK + b) 
BRUTALITY 


- HP, HP, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP. b,b 
ANIMALITY - (Askel taakse) 4, >, 4, HK 
FRIENDSHIP - 4 € >, HK 





SPESIAALIT 

LicHTNNG - N, LP 

TeLEPORT - 4, 

SUPERMAN 

- (ilmassa tai maassa) €, €, > 


YHDISTELMÄT 
HP, 4+LP, 4+LP J4LP 
HK, €+HK, €+HK 


LOPETUKSET 

Fatainv 1 - (Askel taakse) 
> €€€ H 
BRUTALITY 





4xHP, b, HK, HK, HK, b, LP, HP, HP 
BABAUY - 4,4) 4, HK 
Siace Kal - 4, 4, >, HK 





SPESIAALIT 

FIREBALL - LP 

TELEPORT PUNCH - 4, €, HP 
LT -€ J, €, HK 


YHDISTELMÄT 

LK, LP 

HP, HP, €+LP €+HK, €+LK 
HK, HK, LK, €+HK 


LOPETUKSET 
FaTALITY 1 


*- (Askel taakse) 4,1, 4,4, 4,b 


FATALITY 2 


- (läheltä) S, b, S, S, HK 

BRUTALITY 

- HP, HP, LP, b, HK, LK, b, HP, LP, LK, HK 
ANIMALITY - (Askel taakse) >, >, €, €, LK 
FRIENDSHIP -3,9,9, HP 

BaBALITY 4, 4,€ € HP 

STacE KILL S,S,S,S, LK 


SUPER POWER 


Trilogy 





CLASSIC SUB-ZERO 


SPESIAALIT 

Frerze- 4, LP 

Sung - €+LP+b+LK 
Grouno-Frecze + £, LK 


YHDISTELMÄT 

€+lK, €+HK, >+HK 

HP, HP, €+LK, €+HK, >+HK 
HP, HP, 4+LP, 4+HP 


LOPETUKSET: 

Faraumy 1 - (läheltä) 4, 4, 4, >, HP 
Farauv 2 - (läheltä) 4, >, >, >, HP 
Brurtauimy - HP, LP, HP, b, LK, LK, HK, HK, 
HK, LP, HP, LP 

BagaLimy - 4, >, >, HK 

SmacE->, 4, >, >, HP 








SPESIAALIT 

FirEBALL - 9, >, LP 

2 FirEBALLS - €, €, >, LP 
Air FirEBaLL - 4, >, LK 
Fiv- €, €, >, HK 
ScrEAM - 9, ?, >, HP 


YHDISTELMÄT 
HK, HP, HP, 4+HP 
HK, HP, HP LP, €+HK 


LOPETUKSET: 

FaraLimy 1 - (Askel taakse) S, S, b, S, b 
FaraLimy 2 - (läheltä) S, b, b, S+b 

BrutaLimy - HP, b, LK, b, LK, HK, b, HK, LK, 
b, HK, LK, b, LP 

AnimaLITY - (läheltä) >, 1, 1, HP 
FRIENDSHIP - S, S, $,S$,S, N 

BagaLITY - S,S,S, W 

Srace Kit - 4, 4, 4, LP 





SPESIAALIT 

Riwe Toss - 4, >, LP 

Les Gras - J+LP+b 
Souare Wave Puwci: ->, €, HP 
Urwaro Be Kiok - €, €, 4, HK 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, 1+LP 

HP, HP, LP, +LP 

HK, HK, €+HK 

HK, HK, HP, HP, LP, +HP 


LOPETUKSET 

FataLmy 1 

-€,9,J,J,SN 

Fatality 2- (kaukaa) pidä 

S+b 1,0, €, 4, Päästä S+b 
BRUTALITY 

- HP, LK, b, HP, LK, b, HP, LP, b, HK, LK 
ANnaaity - (läheltä) pidä LP €, >, 4, >, 
Päästä LP 

FRIENDSHIP - € >, € 4, S 

BaBalmY - J, 4, >, [K 

Sue Kl -> > J, HP 


SUPER POWER 








SPESIAALIT 

Spear — €, €, LP 
Teteport Puncu =, HP 
Air TiRow - (ilmassa) b 


YHDISTELMÄT 
LK, LP 

HP, HP, HK, €+HK 
HK, HK, LK, €+HK 
HP, HP, 1+LP 


LOPETUKSET: 

Farauity 1 - (Hyppy) >, >, €,S 

Fatauiny 2 - (Kauempaa) 

S, b, S, S, HK 

BRUTALITY ; 

- HP, HP b, LK, HK, HP, HK, HP, HK, LP, LK 
AnimaLity - (Askel taa) >, >, >, €, HK 
FRIENDSHIP - 4, ?,9,>,8 

BaBALITY - €, €, >, S 

SracE Kil - >, 1, TY, LP 





SPESIAALIT 

Net - €, €, LK 

TELEPORT 

- (ilmassa tai maassa) >, 4, b 
Cuose Bomp - pidä LK, €, €, HK 
Far Bomp - pidä LK, >, >, HK 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, HK, HP, HK, €+HK 
HK, HK, € +HK 

HP, HP, LP 


LOPETUKSET: 

Fatauty 1 - 4, 4,0, 4, HP 

Farauty 2 - (läheltä) 4, 4,>,T,S 
BRUTALITY E 

-HP, HK, HP, HK, HK, HP, HK, HP, HK, LK, LP 
AnimALITY - (läheltä) N, VN, 4, 4 

FRIENDSHIP - S, $,S, 1 

BasaLity - >, >, €, HP 

Stace KILL - S, b, S 





SPESIAALIT 

ARROW - «€, LP 

HarcHet UpPERCUT - 4, >, HP 
ReFLECT GLOW -€, €, €, HK 
SHouLDER - >, >, [K 

ReD SHoULDER -€, €, >, HK 


YHDISTELMÄT 

LK, HP, HP, LP, 4, >, HP 
HK, HK, € +HK 

HK, HP, HP, LP, HK 


LOPETUKSET 

Fatauimy 1 - (läheltä) 1, 1, €,>,b 
FaraLimy 2 - (hyppy) €, €, 4, HP 
BRUTALITY 

- HP, HP, KK, LK, LK, b, b, LP, LP, HP, HK 
ANIMALITY —- (läheltä) >, >, 4, 4 
FRIENDSHIP - S, S, S, 4 

BaBALITY ->, € >, € |P 

STacE - S, S,b 


PELIOPAS 











b - Block 
S - Juoksu 


Symbolit 
HP - High Punch 
LP - Low Punch 
HK - High Kick 

LK - Low Kick 


SPESIAALIT 

Ser ->,>,HP 

Fast Forcesaut < >, >, HP+LP 
Stow Forcesau - €, €, HP+LP 
Sung « €+LP+b+LK 

Inmsienumy < 1, 4, HK 

Run Ano Etsow -€,>, LK 


YHDISTELMÄT 
HK, HK, €4HK 
HP, HP, 4+LP 


LOPETUKSET: 

Fataury 1 - (Askel taakse) 

DS IHK: 

Faraumv 2 - (Hyppy) €, >, 4,b 
BRUTALITY 

- HP, b, HK, HK, b, HP, LP, LK, LK, b, HP 
Anmauy - 4, 4,4, dT, HK 

Faievosuip - (läheltä) 4, >, >, >, S 
Basaimy - >, >, €, 4, [K 

Srace Kit -b, S, b, b 





SPESIAALIT 

1 Misste - >, >, LP 

2 Misstes - €, €, 9, LP 

Hominc Misste - >-4-€, HP 
TELEPORT UPPERCUT 

- (ilmassa tai maassa) >, >, LK 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, HK, HK, €+HK 
HK, HK 

HP, HP, 4+HP 


LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (Kaksi askelta taa) LP, S, S, b 
Fatatimy 2 - (Hyppy) >, >,>,€,b 

BRUTALITY 

-HP, HP, b, b,HK, HK, LK, LK, LP, LP, LP, HP, b 
AnimaLITY - (läheltä) >,>,4, 

FRIENDSHIP - S, S, S, 4 

BagaLmy - €, 4, 4, 4, HK 

SracE KILL - S, S,S, 





FirEBALL - N, HP 

TELEPORT STOMP - 4, 

Grounp Pouno -€ J, € HK 
YHDISTELMÄT 

HP, HP, LP, HK, HK, LK, €+HK 

HP, HP, LP, >+HP 

HK, HK, LK, €+HK 

LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (läheltä) pidä HK, €, >, > 
Päästä HK 

FataLity 2 (läheltä) >, 4, 4, >, LP 
BRUTALITY 

- HP LP b, LK, HK, b, HK, LK, b, LP, HP 
ANIMALITY - (läheltä) S, b, b, b, b 
FRIENDSHIP - >, >, 4, >, (odota) HP 
BaBaLiTY - 4, 4,4, €, HK 

STacE KILL - 4, >, J, >, LP 





€ - Taakse 
N - Ylös 
J - Alas 





SPESIAALIT 

Har Toss « €, >, LP 

Die Kic — (ilmassa) 4 +HK 
SPIN < 9, 4,9, 

Tetgpoat = 4, 

1 Pass Tetepoit < VY, 4, 


YHDISTELMÄT 
LK, LK, €+HK 
HP, LP, HP, LP, LK, LK, €+HK 


LOPETUKSET 

Farauimy 1 - (Askel taakse) 

2iD0G€. J, HP 

FaraLimy 2 - S, b, S, b, 4 

BRUTALITY 

- HP, LP, LK, HK, b, HP, LP, LK, HK, b, HP 
Animauimy- (läheltä) S, S, S, S, b 
FriENDSHIP - (seiso kaukana) S, LP, S, LK 
BagaLity - 4, >, >, HP 

Srace Ki - 4, 4, >, >, LK 





SPESIAALIT 

FIREBALL 

- (ilmassa tai maassa) >, >, HP 
Low Firesatl + >, >, LP 

Dracon Kick - >, >, HK 

Bike Kick - pidä LK 5 sekuntia 
Rep Bike Kick 

- pidä LK 5 sekuntia, €, > 


YHDISTELMÄT 

LK, LK, HK, LK 

HP, HP b, LK, LK, HK, LK 
HP, HP, €+LP 


LOPETUKSET: 

Farauty 1-9, >, 4, 4, LK 
Faraumy 2 -0,0,1,7,b+S 
BRUTALITY 

-HP LP, HP b, LK, HK, HK, LK, HK, LP, HP 
Animauimy - (Askel taakse) 4, 4, * 
FRIENDSHIP - S, S, S, 4+S 

BasaLimy - 4, 4, 4, HK 

STAGE KILL 







SPESIAALIT 
Fan Toss - (ilmassa tai maassa) 
>,>, HP+LP 

Fan Lit - €, €, €, HP 

Sovare Wave Punct - 4, €, HP 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, € +HP, >+HP 
HK, HK, LK, € +HK 


LOPETUKSET 
Fatauiny 1 - (läheltä) S, S, b, b, LK 
FaraLimy 2 - (läheltä) €, 4, >, >, HK 
Brutauiny HP, HP, b, HK, b,LK, b,HP, b,HP, b 
AnimaLITY - (Askel taakse) 4, 4, 4,S 
FRIENDSHIP - 4, €, >, >, LP 
BasaLity - >, >, 4, >, HK 
STacE KILL - >, 4, 4, LK 














sVdollad 


PELIOPAS 








SUB-ZERO 


SPESIAALIT 

Freeze « Y, LP 

SUDE €+lP+b+l K 

lce Clone - £, LP 

lce SHower - M, HP 

InFRoNr lce SHower - Y,>, €, HP 
Ineac Ice SHower - V, €, >, HP 


YHDISTELMÄT 
HK, HK, €+HK 
HP, HP, LK, HK, €+HK 


LOPETUKSET: 

Faraumv 1 + (Askel taakse) €, €, 4, €, S 
Farauty 2 — (läheltä) b, b, S, b, S 

BRUTALITY 

- HP, LK, HK, LP, HP, KK, HK, HP, HP, LP, HP 
ANIMALITY (läheltä) > v. P 

Frienosuip < LK, S, S, W 

Basauny - 4, €, €, HK 

Smace = €, 4,9, >, HK 








SPESIAALIT 

Missite - €, >, HP 3 

2 MissitEs - >, >, €, €, HP 

DasH Puncu - >, >, HK 

GoTCHA GRAB 

->,>, LP (pidä LP) 

GrounD Pouno - pidä LK 3 sekuntia 
Back Brearer: b (ilmassa) 

RepFEAtED SLAms: tavallinen heitto, HP 


YHDISTELMÄT 

HK, HK, 4+HP, HP, b, LP, +HP 
HP, HP, b, LP, €+HP 

HK, HK, €+HK 


LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (läheltä) N, 1, 4,>,7 b 
Fatarmv 2 - (seiso kaukana) S, b, S, S, L 
BRUTALITY 

- HP, HP, HP, b, LP, HP, HP, HP. b, b, HP 
AnimaLiy - (läheltä) pidä LP >, >, 4,>, 
Päästä LP 

FrieNDSHIP - LK, S, S, LK 

BaeaLimy - 4, 4, 4, LK 

Srace Kil - 4, >, 4 LP 


K 





SPESIAALIT 

KwirE UPPERCUT - M, HP 

KwiFE Toss - 4, €, HP 

Coke - 4, >, LP 

Air TiRow - (ilmassa) b 

Cannongatt - pidä LK3 sekuntia 
UPWARDS CANNONBALL. - >, 4, >, HK 
PsycHo CANnonsat ->, 4, >, [K 


YHDISTELMÄT 

HK, HK, LK, €+HK 
HP, HP, 4+LP J4+HP 
HP, HP, HK, LK, €+HK 


LOPETUKSET 

FataLmy 1 - (Askel taakse) LP, b, b, HK 
FaraLimy 2 - (läheltä) pidä LP. >, 4, 4,>, 
Päästä LP 

BRUTALITY 

- HP, LP, b, LP, HP, b, HK, LK, b, HK, LK 
AnimaLity - (läheltä) pidä HP b, b, b, Pää- 
stä HP 

FriENDSHIP - LK, S, S, HK 

Bagauty ->, v, 4, 4, LK 

STacE KIL - 1,1, €, [K 


SPESIAALIT 
BoomeRANa -€,>, 
UPWARD BOOMERANG 
DownwaRD BOOMERANG 
-€,.9,1K 
RETURNING BOOMERANG 
LEN 
GLow Kick - 4,>, | 
ProsecTILE SHIELD 
-€ 29, HK 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, 44LP, 44t 
HK, HK, LK, B+HK 
HP, HP, 44LP LK, | 
€+lK, €+HK 


LOPETUKSET 
Farauiry 1 - (läheltä) 
SISSI 
Fataimv 2. - (läheltä) 
N, 1,4,9,HP 
BRUTALITY 

- HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK, b, b, HP, HK 
AnimaLiny - (läheltä) >, 4, >, >, LK 
FRIENDSHIP < €, N, €, €, HK 

Bagaity - 4, 4,>, 4, HK 

SracE KILL - €, >, 4, S 





SPESIAALIT 

Sai Sort - (ilmassa tai maassa) 
pidä HP 2 sekuntia 

TeLEPORT KIck - >, > LK 

Row - €, €, 4, HK 


YHDISTELMÄT 

HP, HP, 1+HP, 4 +LP 

HK, HK, LK, €+HK 

HP, HP, HK, HK, 1+LK, 1+HK 


LOPETUKSET 

Fatarimy 1 - (läheltä) 4, >, 4, >, LP 
FaTALITY 2 

- (seiso kaukana) €, €, €, >, LK 
Brutaity - HP, LP, LP, HP b, HK, LK, LK, 
HK, b, HP, 4+LP 

AniMALITY - (läheltä) >, 4, 4, >, HK 
FRIENDSHIP - 4, 4, €, >, HP 

BaBaLity - 4, 4,>,>, HP 

Stace Kill --4, 4,4, LP 






GORO 


SPESIAALIT 

GrAB AND SMack - >, >, HP 
UpPERcuT - 4+HP 

Turow - (läheltä) >+LP 
FiREBALL - €, €, € [P 
SPIN - €, €, >, HK 

RoarR - 4, J, LK 


KINTARO 


SPESIAALIT 

FiREBALL - €, € >, HP 
Turow - (läheltä) >+LP 
UpPERCUT - 44HP 
TELEPORT STOMP - 4, 
GraB SMasH ->, >, HP 
RoaR - 4, 4, LK 





* SPESIAALIT 


- (läheltä) >+LP 


SHOULDER - N, LP 










SPESIAALIT 

Spin < €, 9, [K 

FIREBALL 

- (ilmassa tai maassa) €, €, HP 
Group BLaoE -€,€,€,S 


YHDISTELMÄT 

LK, LK, HP, HP, 4+HP 

LK, LK, HP, HP, 4+LP, 4+HP 
LK, LK, HP, HP, HK, €+HK 
LK, LK, HK, €+HK 


LOPETUKSET: 

Fataumv 1 - (läheltä) S, b, S, S, HK 
Faraunv 2 - (Askel taakse) 4, 4, €, >,b 
BRUTALITY 

-HP b, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, HP LP 
Anmauty - (läheltä) pidä HP >, >, 4, 
>, Päästä HP 

FrienoSHIP - S, LK, S, S, 4 

BasaLmy - S, S, LK 

Stace Ki. -b, b, HK 





SPESIAALIT 

TrIP ->, €, LP 

Toss - >, >, HK 

Gun - €, >, HP 

Low GreNaDE - J, €,LP 

2 Low GreNaDE ->, 4, €, LP 
HicH GreNaDE - 4, €, HP 

2 HicH GreNaDE ->, 4, €, LP 


YHDISTELMÄT 
HK, HP, HP, 4+LP 
HK, HK, €+HK 


LOPETUKSET 

FataLimy 1 - (läheltä) 4, >, 4,>,b 
FataLimy 2 - (seiso kaukana) > >, >, LK 
BRUTALITY 


- HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK, HP, LK, LK 
AnmaLmy - (2 askelta taakse) S, S, S, b 


FRIENDSHIP - LP, S, S, LP 
BaBALITY - 4, >, >, €, HP 
STacE KILL ->, 1,0, HK 





SHAO KAHN 


Hammer - €, >, HP 
FireBaLL - €, €, >, LP 
Pick UP AND SLAM 


GraB AND Smack - >, >, HP 


Upwaros SHouLoer - M, HP 
Insuit - 4, 4, LK 
Laue - 4, 4, HK 


MOTARO 


SPESIAALIT 

Firesatt - 3-4 -€, HP 
Toss - (läheltä) >+LP 
Sweep - €+lK 
GrAB AND SMACK - 3,> LP 
TetEPORT - 4, 








SPESIAALIT 
Spear - €, €, LP 
TELEPORT UPPERCUT 
- (ilmassa tai maassa) >, >, LK 
AiR TäRow -b (ilmassa) 
Invisieiuty < 1, 0,8 


YHDISTELMÄT 
HP, HP, LK, HK, LP 
HP, HP, LP 


LOPETUKSET: 
Farauimy 1 - (seiso kaukana) 1, 1, >, 4 
Farauimy 2 = (Askel taakse) pidä b+S, 4, 
4,>,7, Päästä b+S 

Brurauiry - HP, LK, LK, HK, b, b, LP, LP, 
HP, HP, b, b 

Animauimy = (Askel taakse) 4, >, >, b 
FrieNDSHIP + (Seiso kaukana) S, S, S, HK 
BagaLimy - V, 4, €, €,HK 

SracE KILL < 9, P, 4, LK 








SPESIAALIT 

1 FirEBALL - €, €, HP 

2 FirgBAuus - €, €, >, HP 

3 FireBAuus - €, €, >, >, HP 
GROUND FireBALLS - >, €, €, LK 


YHDISTELMÄT 
HK, HP, HP, LP, +HK 
HK, HK, €+HK 


LOPETUKSET 

Faraumv 1 - (läheltä) pidä LP, 4,>,>, J, 
Päästä LP 

FataLITY 2 

- (läheltä) pidä LP S, b, S, b, Päästä LP 
Bautarity - HP, b, b, b, LK, HP, LP, LP. b, b, t 
Animauiny - (Askel taakse) pidä HP S, S, S, 
Päästä HP 

FrienDsHiP - LK, S, S, 4 

BasaLimy - S, S, S, LK 

Srace - 1, 1, €, LP 


KIELIKUVAT 

CYBER SMOKE - >, >, LP 
RAIN - S, b, LK 

JOHNNY CAGE - €, €, J, LP 
MK1 RAYDEN - €, €, >, S 
RAYDEN - 4, €, >, [K 
NO00B->,4,J,€,HK 

MK1 KANO - ohjaimella 360 ast. vast.p. 
KANO - €,>b 

MK2 KUNG LAO - €, J, €, HK 
KUNG LAO - S, S, b, S 

JAX - 3,9, 4, [P 

MK2 JAX - 4,>, €, HK 

LIU KANG - ohjaimella 360 ast. myötäp. 
BARAKA - 4, J, [K 

CYRAX - b, b, b 

SEKTOR - 4, >, €, S 
MILEENA - S, b, HK 
KITANA - >, J, >, S 

JADE -3,>, 4, N+b 
SCORPION - 4, 4, >, LP 
HUMAN SMOKE - 

REPTILE - S, b, b, HK 

ERMAC - 4,4, 

CLASSIC SUB-ZERO - b, b, S, S 
SUB-ZERO - >, 4, >, HP 
SHEEVA - pidä LK, >, 4, F Päästä LK 
SINDEL - €, 4, € , LK 
SONYA - 4,5, LP b 

KABAL - LP, b, HK 

GORO - €, €, € [K 

KINTARO - pidä LP3 sekuntia 
SHAO KAHN - €, €, >, HK 
MOTARO - >, J, €, HP 


SUPER POWER 


Voita 
FIFA '97 


Arvomme kysymykseen oikein 
vastanneiden kesken yhden 
FIFA '97 -pelin, jonka voi saada 
PlayStationille, Saturnille, Mega 
Drivelle tai Super NES:lle. 























ENSI VUONNA 
ELECTRONIC ARTS JUL- 
KAISEE FIFA-SARJAN 
PELIN KONSOLILLE, 
JOLLE HE EIVÄT AIEM- 
MIN OLE TEHNEET PELE- 
JÄ. MIKÄ KONSOLI ON 
KYSEESSÄ? 


1.Nintendo 64 
2.M2 
3. Pippin 


JALKA 


PALLO 


KILPA 
VOITA 


Super Power 11-12/96:n Crash Bandicoot - FIFA '97 


kisan voitti Hannu Kiukkonen Kauhajoelta. 
Onnea voittajalle. 


SUPER POWER 


NIIVATIINVPNNN 


ROOLIPELIT 


58 





Nintendo 64:n ensimmäi- 
set roolipelit ovat 
tulossa. Sguare on joutu- 
nut siirtämään Final 

Fantasy VII:n julkaisupäivää 













Wonderproject J2 


ENIX * NINTENDO 64 








Enixin ensim- 
mäinen Ninten- 
do 64 -peli julka- 
istiin 22. 


marraskuuta, ja siitä Y 
tuli uuden konsolin 
ensimmäinen rooli- 


peli ja ensimmäinen Nin- 
tendo 64 -peli, joka tekemi- 
seen Shigeru Miyamoto ei 
osallistunut. Wonder- 
project J2 on jatkoa 
SNES:n Wonderproject 


Final Fantasy 
myöhässä 
Sguare saattaa joutua siirtämään Fi- 
nal Fantasy VII:n julkaisua vielä 
myöhäisemmäksi. Vaikka pelin parissa 
työskentelee sata ihmistä, niin se ei ehdi 
valmiiksi tammikuun loppuun men- 
nessä. Sen sijaan peli yritetään 
saada valmiiksi maaliskuuhun men- 
nessä. Näin ainakin jos japanilaisiin pelilehtiin on usko- 
mista. Sguarelta ei huhuja vahvistettu suuntaan eikä toiseen. 



































J:lle, joka julkaistiin vuoden 1994 lop- 
pupuolella, ja joka on yksi Enixin me- 
nestyneimpiä nimikkeitä. 








Edeltäjänsä tapaan Wonderproject J2 sijoittuu 
kaukaiselle saarelle, jossa robotit ja ihmiset 
elävät sulassa sovussa. Seikkailun sankari on 
Josette-tyttö kesyn robottilintunsa kanssa. 
Yhdessä he selvittävät miksi naapurisaaren 
asukkaat ovat käyttäytyneet niin kummalli- 
sesti viime aikoina. neitä; metodi on sama kuin PlayStationin Di- 
scworldissä ja Broken Swordissa. Parempaa 







Toisin kuin useimmissa muissa Nintendo 64 - 
peleissä, Wonderproject J2:n grafiikka on 

suurimmaksi osaksi kaksiulotteista. Peli näyt- 
tää piirretyltä elokuvalta, ja sitä pelataan oso- 
ittamalla ja klikkaamalla ruudulla näkyviä esi- 


grafiikkaa ja musiikkia lukuunottamatta Won- 
derproject J2 muistuttaa hyvin paljon edel- 
täjäänsä. Niin Enix kuin Nintendokaan eivät ole 
näyttäneet mitään mielenkiintoa pelin kääntä- 
miseen englanniksi, joten ohi taitaa mennä. 





SUPER POWER 


Terra Phantastica 


SEGA * SATURN 








Terra Phantastica, 
joka tunnetaan myös 
nimellä  Phantasy 
Earth, ei ole mitään 
sukua Phantasy Star 
-sarjalle. Segan uu- 
sin Saturn-RPG on 
klassista Master 
System- ja Mega 
Drive -sarjaa paljon 
strategiapainottei- 
sempi, ja muistuttaa 
enemmän Enixin 
Ogre Battlea ja Ko- 
namin Vandal Heart- 
sia. Vaikka pelissä ei 



















NINTENDO * NINTENDO 64 


Vaikka Nintendolla ei ole 
pelistä esitettävänä kuin pa- 
ri lyhyttä videopätkää, niin 
tuleva Mother 3 on silti yksi 
Japanin puhutuimmista uu- 
sista roolipelitulokkaista. 
Kyseessä on jatko-osa lä- 
hes kolme vuotta vanhalle 
SNES-pelille Mother 2, jo- 
ka julkaistiin USA:ssa 1995 
nimellä Earthbound. Edel- 
täjänsä tapaan uudenkin 
pelin pääosassa on nuori 





L1113d1100W 


ole polygonin polygonia, siinä on silti kolmiulotteista 
syvyyttä, ja se näyttää hieman Dark Saviourilta. Alku- ja 
välikuvatkaan eivät ole renderoituja, vaan näyttävät 
enemmän piirretyltä elokuvalta. 





sankari Ness. Mother 3 on tekstikomennoilla ohjattava roolipeli, joka eroaa melko paljon 
useimmista muista japanilaisista roolipeleistä. 


Sega ei ole vielä päättänyt käännetäänkö peli englanniksi 
vai ei, mutta koska yhtiö on julkaissut lähes kaikki japa- 
ninkieliset roolipelinsä englanniksi, saattaa olla että myös 


Terra Fantastica tulee jossain vaiheessa. n 1 mn MEA! Jt  P9N E 
Mother 3:n julkaisupäivää ei ole vielä kerrottu, eikä Nintendo ole kertonut edes tuleeko sii- 


tä kasetti- vai levykepeli. Huhut veikkaavat jälkimmäistä. 


Dark Saviour on julkaistu 

Tavanomaisten viivästysten jälkeen Segan Dark Saviour on vihdoin julkaistu 
USA:ssa, ja tänne se on tulossa helmikuun loppupuolella. Toivottavasti saamme 
tämän 32-bittisten parhaaksi roolipeliksi kehutun pelin arvostelun ensi numeroon. 
Eniten roolipelejä Saturnille 


Dark Saviour ei suinkaan ole ainoa 


a 


lännessä julkaistava Saturnin rooli- 
peli. Amerikkalainen Working Desig- 
ns tekee yhteistyötä useiden japani- 


laisten pelitalojen kanssa. 

% Tarkoituksena on julkaista niin monta 
englanninkielistä roolipeliä kuin vain 
mahdollista. Segan Dragon Force 
julkaistiin USA:ssa joulukuun lopulla, 

% ja maaliskuussa tulee Sunsoftin Al- 
bert Odyssey, jota seuraa Segan pa- 
hasti myöhästynyt Magic Knight 

Rayearth toukokuussa ja GameArtsin Lunar - Silver Star Story heinäkuussa. Eu- 
roopan julkaisupäivistä ei ole tietoa, mutta ainakin Dragon Force on tulossa. 


VSSVYMAIHINV 9dU 











HEI SUPO! 
RPG-sivut ovat parasta 
koko Super Powerissa. 
Sitten kysymyksiä: 
1. Käännetäänkö Secret of 
Mana 2? 
2. Onko sitä odotellessa 
mitään hyviä toiminta-RPG 
-pelejä pelattavaksi? Haluan 
vielä sanoa, että Final 
Fantasy III ei ole vain kaik- 
kien aikojen paras roolipeli, 
vaan myös kaikkien aikojen 
paras TV-peli! 

Daniel 


SUPER POWER 





HEJ DANIEL! 

Kiitos kehuista. 

1. Sguare on laittanut 
Secret of Mana 2:n kään- 
nöstyön jäihin, joten näyt- 
tää siltä että peliä ei ikinä 
saada Amerikkaan eikä 
Eurooppaan. 

2. Valitettavasti hyviä sel- 
laisia on erittäin vähän. 
Seuraava suuri toiminta- 
RPG on myöhemmin tänä 
vuonna julkaistava Legend 
of Zelda 64. 

Sen lisäksi Sguarella on 
tiemmä uusi Secret of 
Mana -peli tekeillä 
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PlayStationille. Toivotaan 


Topi 


HEI TOPI! 
Mahdatko tietää, onko 
Enixiltä tulossa Nintendo 64 
-pelejä, esimerkiksi uutta 
Dragon Ouestia. 
Haluaisin tietää myös, mitä 
pelejä Sguare aikoo tehdä 
Nintendo 64:lle. 

Ape 


HEI APE! 
Enix on vahvistanut jul- 
kaisevansa Dragon Ouest 








VII:n Nintendo 64:lle, 
mutta koska, sitä ei ole 
paljastettu. 

Sguare ei ole sanonut 
mitään muuta, kuin että 
he julkaisevat ensimmäi- 
set Nintendo 64 -pelinsä 
vasta vuonna 1998- 

Topi 


HEI TOPI! 
Milloin Final Fantasy VII jul- 
kaistaan PlayStationille? 
Onko se parempi vai huo- 
nompi kuin muut Sguaren 
pelit ja hakkaako se 
Mario64:n? 

Alfred 





HEI ALFRED! 
Final Fantasy VII (joka jää- 
nee nimeksi myös amerik- 
kalaiselle versiolle) julka- 
istaan Sguaren mukaan 
Japanissa tammikuussa ja 
Sonyn mukaan USA:ssa 
kesällä. Koska en ole 
vielä pelannut valmista 
versiota, niin en tiedä 
onko se parempi kuin 
edeltäjänsä, mutta usko- 
mattoman hyvältä se kui- 
tenkin vaikuttaa. Super 
Mario 64:ään sitä on vai- 
kea verrata, koska 
kyseessä on kaksi täysin 
erityyppistä peliä. 

Topi 





KÄRKILISTAT 





Kärkilista? 











SUPER POWER TOP 20 JAPANI 
1. (6) Tomb Raider [PS, SAT] N a K O INE A 
SAN amco Museum VOI 
2. () Donkey Kong Country 3 [SNES] 3. (-) Samurain NodOWnflIISAT] 
35:11) Tekken 2 [PS] 4. (7) PotketMonster[GB] 
4. (2) Crash Bandicoot [PS] 5. (-) ”RigldrdSagat2WISAT] 
5. (4) NHL '97 [MD, SNES] Sj E 
6. (3) Resident Evil [PS] 4 ON 
7.(5) = Bust-a-Move 2 JeS)SÄT] vo Pa E PR 
piia] FIFA '97 [PS, SAT 10. (-) = Star Gladiator [PS] 
9. (-) NHL '97 [PS, SAT 
10. (9) — Final Fantasy IIEISNESI hy "+ = 
- JN oriai Kombat Irilogy 
11. (12) — Nights [SAT] 2.(-) Tomb Raider [PS] 
12. (8) Soviet Strike [PS] 341) WNHU'OTIPSI 
13. (11) — Sega Rally [SAM 4. (-)* Wave Race 64 [N64] 
14. (- Sonic 3D [MD] % ("o Waylt Gretzky 3D Hockey [N64] 
15. (-) Street Fighter/Alpfäxe IPSISAT] m yen MetaP2 M ä 
16. (19) — Zelda -A Link to thegPast'[sNEs] 8. (> Soviet Strike [PS] 
17.(-) = Mortal Kombat Trilogjii[P8] 9. (1) = Super Mario 64 [N64] 
1845) Daytona USA - CC Editiolt[ SAT] 0 O n 
19.(-) Terranigma [SNES] 
20. (7) Formula 1 [PS] INTERNET 
1. (2) Tekken 2[PS] 
TOIVOMUSLISTA 2. (1) Super Mario 64TN64] 
1. (6) Legend okZeldau64"[N64] v iA TAJ aN je + 
i r 
2. (1) Super Marf0y643N64] 5. (4) Crash Bandicodt JPS] 
3. (14) Super MariO,Kart 64 [N64] 6. (5) Resident Evil [PS] 
4. (2) Final Fantasy MIEIPS] | 7. (-) Wipeout 2097 [PS] 
5.18) Int. Superstar soccer 64 [N64 ;. : k 6414) 
6. (4) Residen"Evil'2[PS] 10. (-) Mortal Kombat 201 
7.(6) = CastlevallaMNiPSI +) Mortal Koma SN 
8. (8) Rage RaBBr [PS] Lista O World Charts 
9. (10) Virtua Fightem3 [SAT] 
(1) Super Mario 64:'N64] 
10. (11) — Soul Edöe/[RSI - (-) Wayne Gretzky 3DIHdBkey [NOA] 
11.(;) Porche Challefide [PS] + (-) Legacy of Kainifes] 
12. (9) Wave Race 62M[N64] - (2) Pilotwingsy6d (N03) 
185 (-) Toshinden 3 [RS] (7) vesunollea Derby 2 [PS] 
14. (20) — Star Fox 64 [Ned] Eö, kos VUN 
15. (12) — Shadows offheEniPire' [N64] . (6) Lufia II [SNES] 
16. (-) Yoshi's Islaja 6485[N62] -(-) Chronicles otyM&ysWörd'IPs! 
17. (14) — Killer InstinötCbld JN64] 10 194 WHL Kaeo SUN 
18. (x) Fighters MEgamMix ISÄT] Lista perustuu Nordic GamesinsUS4Aistaljä Jäpanista 
19. (+) Mega Man 8 [PS] tuotujen import-pelien listaafi. s 
20. (17) 


Metal Gear*Solid [PS] 








Nintendo 64:n pitkä odotus on pian ohi. Uusi superkone julkais- 
taan Euroopassa 1. maaliskuuta, ja ensi numerossa arvostelemme 
sen kolme ensimmäistä peliä. 


INTENDO 64 





Star Fox 64 





JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Nintendo 
LUONNE Shoot 'em up 
PELAAJIA 1-4 


Star Fox 64 on 
Shigeru Miya- 
moton ja hä- 
nen tiiminsä 
seuraava suuri 
viimeistelyä 
vailla oleva 
projekti. Neljä 
vuotta vanhan 
SNES-pelin jatko-osa 
on tarkoitus julkaista 
Japanissa maaliskuun 
loppupuolella ja 
USA:ssa sekä Euroo- 
passa kesän aikana. 

Peli on paljon alku- 
peräistä monipuolisem- 
pi, ja siinä on useampia 
erilaisia kenttiä. Shigeru | 
Miyamoto on sanonut, - 
että pelin on tarkoitus 
muistuttaa science fic- 
tion -elokuvaa, ja sen 
takia pelissä on paljon 
välikuvia, joissa Fox- 
kettu, Slippy-sammak- 
ko, Peppy-kani ja Fal- 
co-haukka seikkailevat. 
Kasetilta löytyy myös 
erikoistehtäviä, joissa 
neljä pelaaja ohjaavat 
kukin eri eläinhahmoa. 
Silloin ruutu jaetaan sa- 
maan tapaan neljään 
osaan kuin Mario Kar- 
tissa, jotta kaikki näkisivät oman 
avaruusaluksensa. 

Star Fox on ensimmäisiä Vibra- 
tion Packin kanssa yhteensopivia 
Nintendo 64 -pelejä. Vibration Pack 
on ohjaimeen asennettava lisälaite, 
joka täristää ohjainta joka kerran 
kun alus ruudulla saa osuman. Kuu- 
lostaa köyhältä, mutta katsotaan. 


SUPER POWER 











JULKAISIJA Williams 
VALMISTAJA Midway 
/ LUONNE Shoot 'em up 
PELAAJIA 1 





Williams vahvisti uu- 
den, 64-bittisen 
Doom-version ilmesty- 
misen lokakuussa 
1994. Yli kahden vuo- 
den kehitystyön jäl- 
keen peli on valmis 
julkaistavaksi USA:ssa 
keväällä. Midway on 
käyttänyt kuluneet 
kaksi vuotta var- 
mistaakseen idin 
tyytyväisyyden ja luo- 
dakseen sarjan par- 
haan pelin. Lähes val- 
miista versiosta na- 
pattujen kuvien pe- 
rusteella tavoitteet on 
saavutettu. Doom 
64:ssä on noin 30 
kenttää, joista 24 täy- 
sin uutta. Grafiikka on 
yksityiskohtaisempaa kuin yhdes- 
säkään aiemmassa versiossa ja vi- 
holliset on animoitu paremmin. Uu- 
sia aseita ei juuri löydy ja kaksinpe- 
liä ei ole. 

Miten Doom 64 pärjää Turokia ja tu- 
levaa Ouake 64:ää vastaan, se jää 
nähtäväksi. Peli julkaistaan Euroo- 
passa myöhemmin tänä vuonna. 














9 OANIJININ 


Go! Go! 
Trouble 
Makers 





JULKAISIJA ————jEnix 
VALMISTAJA Treasure 
LUONNE Toiminta 
PELAAJIA 1-2 








Wonderproject J2:n menestyksen 
jälkeen Enix on aloittanut uusien 
Nintendo 64 -pelien kehittelyn. 
Ainoa tähän mennessä paljastettu 
uutuus on Go! Go! Trouble Makers, 
jonka on tehnyt sama joukkio, joka 
teki Guardian Heroesin Segalle. 


Tiimin aiempiin tuotantoihin kuuluvat 
Konamin klassinen SNES-peli 
Castlevania IV ja Axelay, eli 
ammattitaitoa ainakin piisaa. 


Go! Go! Trouble Makers on 
toimintaseikkailu, jonka grafiikka 
on toteutettu sekä polygoneilla että 
spriteilla. Enixin mukaan valmista 
peliä ei voi verrata mihinkään 
toiseen peliin. 


Pelissä on myös kaksinpelimahdolli- 
suus, mutta 

paljon sen enempää Enix ei ole su- 

ostunut uudesta tulokkaastaan ker- 
tomaan. 

Go! Go! Trouble Makers julkaistaan 

Japanissa huhtikuussa. 
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VINKIT 


62 



































Wipeout 2097 
PlayStation 


13.15 
 — = 


EJ 


= TBOUST 
[hPa Joo 


KATT 


jA W N 

n 
ENERGY S AA 
IA N 


UUSIA KOODEJA 

Pelin latautuessa pidä pohjassa 
L1+L2+start+select. Tavallisten 
yhtiöiden tilalle tulee jänniä elu- 
koita. 


Piranha Teamilla pääsee pelaa- 
maan kun päävalikossa pitää po- 
hjassa Select + [1 + L2 ja 
näppäilee sitten Risti, Risti, Risti, 
Risti, Ympyrä, Kolmio, Neliö. 


Phantom Classiin pääsee pelaa- 
maan kun painaa päävalikossa 
pohjaan Select + 1 + L2 ja 
näppäilee Kolmio, Kolmio, Kol- 
mio, Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä. 


Paina taukoa ja pidä pohjassa 
Select + [1 + L2. Seuraavat 
cheatit saa käyttöön omilla koo- 
deillaan: 

MACHINE GUN — Neliö, 

Ympyrä, Risti, Neliö, Ympyrä, 
Risti, Kolmio. 

LOPPUMATON ENERGIA — Kolmio, 
Risti, Neliö, Ympyrä, Kolmio, Ris- 
ti, Neliö, Ympyrä. 
LOPPUMATTOMAT ASEET — Risti, 
Risti, Neliö, Neliö, Ympyrä, Ym- 
pyrä, Kolmio. 

LOPPUMATON AIKA — Kolmio, Ne- 
liö, Ympyrä, Risti, Kolmio, Neliö, 
Ympyrä, Risti. 





. Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne 
muidenkin kanssa lähettämällä ne osoitteeseen: 





33101 Tampere 


Crash Bandicoot 
PlayStation 


HYVÄ KOODI 


Näppäile seuraava 
koodi salasanava- 
likkoon, niin pää- 
set kaikkiin 32 
kenttään, saat 2/2 
avainta ja 26/26 ti- 
manttia: 


Kolmio, Kolmio, 
Kolmio, Kolmio, 
Risti, Neliö, Kol- 
mio, Kolmio, Kolmio, 

Kolmio, Neliö, Risti, Kolmio, Ym- 
pyrä, Kolmio, Kolmio, 

Kolmio, Ympyrä, Neliö, Kolmio, 
Risti, Risti, Risti, Risti. 





Resident Evil 
PlayStation 


SALAINEN KAAPPI 

Jos olet pelastanut kaikki 
hahmot ja henki vielä pihi- 
see, saat palkkioksi erikoi- 
savaimen. Avain löytyy varusteis- 
ta ja on erittäin käyttökelpoinen 
seuraavalla pelikerralla. Avaimel- 
la pääse aiemmin lukittuun kaap- 
piin, joka on suuren peilin huo- 
neessa. Kaapista löytyy 
kaikenlaista mukavaa tavaraa... 





Time Commando 
PlayStation 


KENTÄN VALINTA 

Roman Empire — TSAEMSBH 
Japanese middle age 

— ITJBAHLO 

European middle age 

— LWOYWHHS 

Wild west — JOCPROIF 
Conguistadors — PECRKWGL 
Modern Wars — POZDTVMS 
Future — IREMPZMC 

Beyond time — CCSXXDBH 


SUPER POWER 








Panzer Dragoon 
Saturn 


SPACE HARRIER 

Mene konsolin muistivalikkoon 
(kun koneessa ei ole CD:tä) ja si- 
eltä kielivalikkoon. Valitse saksa. 
Lataa Panzer Dragoon. Näppäile 
latauksen jälkeen otsikkoruudus- 
sa yhdistelmä: 

Ylös, X, Oikea, X, Alas, X, Vasen, 
X, Ylös, Y, Z. Oikein mennyt koo- 
di vahvistetaan lohikäärmeen kil- 
jaisulla. Tämä koodi ei kuiten- 
kaan toimi kaikissa 
peliversioissa. 


Defcom 5 
PlayStation 


SALAINEN PELI 

Mene VOS-terminaalissa Defen- 
ce Systemsiin ja Communicatio- 
niin, ja sieltä Local Commsiin. 
Paina sitten kolmiota, niin pääset 
piilotettuun peliin. 











Wave Race 64 
Nintendo 64 


HAHMOJEN VÄRIN VAIHTO 
Jos haluat vaihtaa hahmojen 
väriä, mene pelaajavalik- 
koon. Pidä analogista 
tattia yläasennossa ja 
paina A-näppäintä. 
Oikein mennyt 
koodi vaihtaa 

pelihah- 

mon väriä. 


Soviet Strike 
PlayStation 


KENTÄN VALINTA 

Tehtävä 2 — GRANDTHEFT 
Tehtävä 3 — GRONZNEY 
Tehtävä 4 — THERNOBYL 
Tehtävä 5 — CIVILWAR 


Urban Strike 
Mega Drive 


KENTÄN VALINTA 

Tehtävä 2 — CRSHW7T96JF 
Tehtävä 3 — 96BVZHBW4KW 
Tehtävä 4 — NWRMJ74SHWC 
Tehtävä 5 — L6V9DRPMK9T 
Tehtävä 6 — GPTCZLWVZLZ 
Tehtävä 7 — W7YZDMVZRMS 


College Slam 
Saturn 


PARI HYVÄÄ KOODIA 

Kätketyt joukkueet saa käyttöön 
kun näppäilee otsikkoruudussa: 
Vasen, Ylös, B, Ylös, Alas, Ylös, 
Oikea ja C. 

Jos koodi on mennyt oikein, pe- 
liin ilmestyy koko joukko hausko- 
ja ja ei niin hauskoja piilossa ol- 
leita joukkueita. 


Pyöritä ohjaimen ohjausnapilla 
koko kierros Team Match -vali- 
kossa. Oikea koodi tuo käyttöön 
Whirlwind Optionin koko pelin 
ajaksi. Koodi ei toimi Tournament 
Modessa. 


Worms 
Saturn 


KAIKKI ASEET 

Mene asevalikkoon ja tuppaa 
osoitin siihen missä ei voi tehdä 
valintoja, näppäile sitten: C, Z, Z, 
C,Z,Z,C,Z, Z. Oikein tehty koo- 
di antaa käyttöön kaikki aseet, 
mukaan luettuna banaanipommit 
ja räjähtävät lampaat. 


Bust-A-Move 2 
Saturn 


Jos olet selvittänyt koko Bust-A- 
Move 2:n, tunnetkin jo tämän 
koodin. Jos et, lue tarkkaan. 
Näppäile alkukuvan aikana: X, 
Vasen, Oikea, X. 

Oikein tehty koodi palkitaan pelin 
lopun esityksellä sekä vapaalla 
Puzzle Moden kentän valinnalla. 


Eartworm Jim 2 
Saturn 


Näppäile nämä koodit kun peli 
on tauolla. Onnistunut koodi 
näkyy heti. 


TÄYSI ENERGIA — Vasen, A, Z, Y, 
Alas, A, Y, Alas. 

YHDEKSÄN ELÄMÄÄ — Y, A, Oikea, 
Alas, Alas, A, Vasen, Oikea. 
PLASMAPISTOOLI — C, A, Oikea, 
Oikea, Ylös, Alas, Ylös, Vasen. 
KAKKOSPISTOOLI — Alas, A, Ylös, 
B, Oikea, Oikea, C, Oikea. 











LIYNIA 
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LUKIJAKYSYMYKSET 


64 





Pelikysymykset 


Haloo Super Power! 


1. Oletteko jo arvostelleet Super 
Mario 64:n? Paljonko se sai pis- 
teitä? Jos ette ole arvostelleet 
sitä vielä, niin milloin? 

2. Paljonko 64DD tulee maksa- 
maan? 

3. Kytketäänkö 64DD yhteen 
Nintendo 64:n kanssa vai onko 
se erillinen laatikko? 

4. Mikä on Toad japaniksi? 
Lucca 


Super Mario 64 arvostellaan 
seuraavassa Super Powerissa. 


Hei SuPot! 


1. Tuleeko Crash Bandicootille 
jatkoa? 

2. Milloin Metal Gear julkaistaan 
PlayStationille? 

3. Milloin Soul Edge ilmestyy? 
4. Tuleeko Notre Damen kellon- 
soittajasta TV-peliä? 

Fred 


Hei! 


1. Onko Nintendo 64:n Golde- 
neye yhtä hyvä kuin Resident 
Evil? 

2. Onko Kirby Superstar sama 
peli kuin Kirby's Fun Pack? 

3. Mitä pelejä mainitsemiltani ka- 
seteilta löytyy? 

4. Mitä tarkoittaa että 64DD on 
sekä lukeva että kirjoittava? 

5. Onko Mario Kart 64:ssä Battle 
Modea? 

6. Minne lupaamanne Street 
Fighter III -kuvat unohtuivat? 

7. Minne Kirby's Air Riden tapah- 
tumat sijoittuvat? 

Kaikkien näiden kysymysten jäl- 
keen ansaitsette myös vähän ke- 
huja. Super Power on Suomen 
mielenkiintoisin ja kaunein lehti. 
Nintendo 64 on paras 


Tässä se nyt tulee: kuva Street 


Fighter III 


Hei Super PLAY! 


1. Kuinka monta peliä Nintendo 
aikoo vielä tehdä Superille? 

2. Mikä oikein on Atlantis? 

3. Löytyykö aloittelijalle joku hy- 
vä roolipeli SNES:lle? 

4. Onko Donkey Kong Country 3 
samanlainen kuin kaksi edellistä 
osaa? 5. Milloin Super Power on 
syntynyt? 6. Onko olemassa jo- 
ku RPG, jota olette pelannut, 
mutta jota ette ole päässeet lop- 
puun asti? 

7. Miksei SNES:llä ole yhtä ko- 
mean näköisiä autopelejä kuin 
Donkey Kong Country? 

Marion kolmas veli 





Hei Lucca! 


1. Super Mario 64 arvostellaan 

Super Powerin numerossa 3 / 

97. 

2. Luultavasti 1000-1500 mark- 

kaa. 

3. 64DD kytketään yhteen Nin- 

tendo 64:n kanssa 4. Kinopio. 
SuPo 





Hei Fred! 


1. Varmasti, mutta ei ennen 
vuotta 1998. 2. Myöhemmin 
vuonna 1997. Konami ei ole vi- 
elä kertonut tarkkaa päivä- 
määrää. 3. Soul Edgen eu- 
rooppalainen versio Soul 
Blade julkaistaan kevään aika- 
na. 4. Kyllä, mutta mille konso- 
lille, sitä ei ole vielä ilmeisesti 
päätetty. 

SuPo 


Hei! 


1. Ei ainakaan vaikuta siltä. 
2. Kyllä. 3. Kuusi erityyppistä 
tasoloikkaseikkailua sekä kak- 
si bonuspeliä. Yhtäkään noista 
kahdeksasta pelistä ei ole jul- 
kaistu aiemmin. 
4. 64DD:n kirjoittavuus tarkoit- 
taa sitä, että sen levykkeille 
voi myös tallentaa tietoa, mikä 
ei onnistu CD:llä eikä kasetilla. 
Nintendon mukaan tulossa on 
täysin uudentyyppisiä pelejä. 
5. Kyllä, neljä pelaajaa yhtai- 
kaa. 6. Niitä löytyy tämän nu- 
meron uutissivuilta. 7. Kirby 
surffailee tähdellä. Kiitos koh- 
teliai- 
suuksis- 
ta. 

SuPo 


Hei! 


1. Tällä hetkellä meidän tie- 
tääksemme Nintendolla ei ole 
tekeillä ainuttakaan SNES-pe- 
liä. 2. Atlantis on työnimi Nin- 
tendon tulevalle, 32-bittiselle, 
värinäyttöiselle kannettavalle 
pelikoneelle. 3. Super Mario 
RPG. 4. Kyllä, mutta parempi. 
5. Ensimmäinen numero ilme- 
styi huhtikuussa 1993. 6. 
Olemme tuskailleet monen 
surkean roolipelin kanssa, joi- 
ta emme ole jaksaneet lop- 
puun asti. 7. Williams yritti Ky- 
le Petty -kaahailulla, mutta peli 
oli huono. 

SuPo 





Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Hello Super Power! 


1. Miksi useimmat pelit julka- 
istaan PlayStationille ennen Sa- 
turnia? 

2. Omistan Saturnin ja ajattelin 
hankkia Nintendo 64:n, mutta te- 
levisiossani on vain yksi SCART- 
liitin. Huononeeko kuvan laatu 
jos kytken Saturnin tavalliseen 
antenniliitäntään? 

3. Milloin Saturnille tulevat Sega 
Touring Car ja Sega Rally 2? 

4. Tuleeko EA:lta näillä näkymin 
enää uusia lätkäpelejä Mega Dri- 
velle? 

5. Onko Saturnille tulossa uusia 
jääkiekkopelejä? 

6. Milloin Die Hard Trilogy ilme- 
styy Saturnille? 

7. Tuleeko Segalta 64-bittinen 
konsoli? 

8. Laittakaa lehteenne Saturn- 
demoCD! 

9. Laittakaa lehteen paljon lisää 
vinkkisivuja tai antakaa Pro's 
Corner takaisin! 

10. Super Power suosittelee -lis- 
tan jokaisen pelin jälkeen on su- 
luissa joku numero, mistä on ky- 
symys, 
kysyn 
vaan? 
Magnus 


Päivää! 


1. Lainasin kaverilta Killer Instin- 
ctin soundtrackin Killer Cutsin ja 
pidin siitä. Saako sen jostain il- 
man peliä? 

2. Onko erillisiä soundtrackejä 
julkaistu muistakin konsolipelei- 
stä? 

3. Tuleeko TIE-fighter jollekin 
Nintendon konsoleista? 

4. Oletteko arvostelleet yhtään 
Game Boyn Final Fantasy — 
Mystic Ouestin jatko-osaa? 

5. Verratkaapa Legend of Zelda 
64:ää johonkin toiseen peliin. 
Charlie 


Wipeout 2097: 
The Soundtrack 
on pelien 
soundtrackeistä 
kuuluisin ja 
paras. 








Hei Magnus! 


1. Koska monien pelitalojen 
mielestä PlayStation on tär- 
keämpi näistä kahdesta. 
Useimmiten lisenssituottajat 
konvertoivat hittipelit nopeasti 
myös Saturnille. 2. Kuvan laatu 
kärsii ellet käytä SCART-piu- 
haa. 3. Sega Touring Car ilme- 
styy vielä tänä vuonna, mutta 
Sega Rally 2 aikaisintaan vu- 
onna 1998. 4. Luultavasti ei. 
NHL '97 jäänee viimeiseksi. 
5. Totta kai, mutta lähikuukau- 
sina uutuuksia ei ole näköpii- 
rissä. 6. Tuota pikaa. 7. Satur- 
nin jatkajasta tulee 64-bittinen, 
mutta sitä ei julkaista vielä pit- 
kiin aikoihin. 8. Ei ihan lähiai- 
koina ainakaan. 9. Lähettäkää 
lisää vinkkejä, niin lisäämme 
vinkkisivujen määrää. 10. Su- 
luissa oleva luku kertoo, miten 
monta kuukautta peli on roik- 
kunut listalla mukana. 

SuPo 


Sega Touring Carin Saturn-versio ilme- 
styy syksyllä. 


Päivää Charlie! 


1. Killer Cutsia ei löydy tavalli- 
sista levykaupoista, mutta Kil- 
ler Instinct -pelin mukana le- 
vyn saa kaupan päälle. 
2. Japanissa jokaisesta suosi- 
tusta pelistä julkaistaan erilli- 
nen soundtrack, mutta Suo- 
messa niitä on vaikea saada 
käsiinsä. Helpoiten löytää 
Donkey Kong Countrysta teh- 
dyn DK Jamsin ja Wipeout 
2097: The Soundtrackin. Jos 
haluat tietää lisää, niin asiaan 
palataan myöhemmin tänä vu- 
onna Topin pelimusiikkiartik- 
kelissa. 3. LucasArts on ollut 
Nintendo 64:ään niin tyytyväi- 
nen, että koneelle tullee lisää 
Star Wars -pelejä. TIE-fighter 
kuitenkaan tuskin kuuluu kär- 
kijöukkoon. 4. Mystic Ouestille 
ei ole jatko-osia. 
5. Pelin tuottaneen Shigeru 
Miyamoton mukaan peli 
muistuttaa hiukan Super Mario 
64:ää, tosin grafiikka on yksi- 
tyiskohtaisempaa ja tarina täy- 
sin erilainen. Zelda on myös 
suurempi ja paljon vaativampi 
kuin Marion 64-bittinen seik- 
kailu. 

SuPo 


MYYDÄÄN 


SNES-peli Sim City 200,- Game 
Boy + 2 peliä + patterit 500,- 
Game Boy + 1 peli + patteri 

, 300,- tai pelkät Game Boy -pelit 
KunFu Master ja Fortress of 
Fear 199,-/kpl. 

puh: 019 - 720 392 / Jani 
Kopakkala 


Atari Jaguar + peli White Men 
Can't Jump, hp. 500,-. 
Vaihdetaan ja myydään PS-pelit 
Tekken ja Striker 96, 150-200,-. 
Vaihto Total NBA 96 ja Twisted 
Metalliin. 

puh: 0422-334441 / Joonas 


Sega Mega Drive + 4 peliä: 
NHL 96, FiFa 96, F1 World 
Championship, Virtual Fighter 
2. Hp. 1600,-. 

puh: 019 - 762 572 / Toni 


PlayStationin PAL-pelejä. Myös 
vaihto tai ostan. 
puh./fax: 08 - 552 1812 


PlayStationin 50 pelin vinkit ja 
koodit, hp. 50,- (ovh. 70,-). 
Vuoden -97 listat 25,-. 
puh./fax: 08 - 5521812 


Gameboy + valo + 2peliä 
(Ultima ja Gargoyles Ouest) H. 
200mk + pk 

Puh: 019-6883266 


NINTENDO 8 - BIT 


Sega Mega Drive + 2 ohj. + 3 
peliä, mm. Mortal Kombat. H. 
1600,-. 

puh: 90 - 506 2448 / Marko 


PS-pelit Reloaded 280mk ja 
Doom 170 mk. Yhteensä 
400mk tai vaihto Command and 
Congueriin. 

puh: 851 4043 / Sami, Vantaa 


Resident Evil, hp. 300,- tai vaih- 
to NHL Face Offiin tai Doomiin. 
puh: 049 - 296 521 / Esa, 
Reisjärvi 


NES 8-bit Action Replay Pro 
350,- (koodilaite + adapteri) 
sekä Game Genie 100,- (koodi- 
laite). 

puh: 06 - 453 6057 


OSTETAAN 


Sega Saturn -pelejä + demoja. 
Maksan 0-150 mk/kpl + kulut. 
Seppo, P. Irmantie 3 C 35 Oulu 
56 20560 

puh./fax: 08 - 554 1930, GSM: 
040 - 515 3738 


SNES-peli Final Fantasy 2 
puh: 02 - 438 5084 / Jussi, E- 
mail: JUSSIL Gicenet.fi 


VAIHDETAAN 


PlayStationin PAL-pelejä, mm. 
Discworld, Fade to Black, NHL 
97 ja monta muuta. Myös 
myynti. 

puh./fax: 08 - 552 1812 


PS-pelit Wipeout 2097 ja 
Tekken 2 peleihin Tomb Raider 
ja Fade to Black. 

puh: 09 - 324 038 / Kim 


PS-peli Tekken 2 Supersonic 
Racersiin. 
puh: 05 - 379 2217 / Jiri 


Keräilijä ostaa ja vaihtaa Sony 
PlayStation PAL-pelejä. 

puh: 08 - 552 1812 / Jukka K. 
PL26, 90551 Oulu 


Saturn-pelit Nights, Tomb 
Raider, Panzer Dragoon 2, 


VHS-videon Ghost in the Shell 
esim. Sega Rallyyn, Exhumed 


ym. 
puh: 040 - 588 7800 / Chrisse 


SNES-peli NHL 96 (PAL) sin- 
koon + 6 peliä tai Toy Storiin. 
puh: 016 - 520 147 


PlayStationpeli NHL 97 
Resident Eviliin tai FiFa 97. 
puh: 019 - 735 386 


SNESIin Donkey Kong Country 
2 Killer Instinctiin tai Super 
Mario 2:een tai Secret of 
Evermoreen. 

puh: 019 - 735 386 


Tämä on Super Powerin luki- 
joille ilmainen osto- ja myynti- 
ilmoituksille varattu palsta. 
Ilmoituksia julkaistaan saapu- 
misjärjestyksessä, eikä niitä 
luvata julkaistavaksi missään 
tietyssä numerossa. 
Kirjoittakaa ilmoitusteksti 
huolellisesti, jotta lehteen pai- 
nettavaan ilmoitukseen ei 
pääse virheitä. Lähettäkää 
ilmoituksenne POSTIKORTIL- 
LA osoitteeseen: 


Super Power / 
Lukijailmoitukset, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 

33101 Tampere 


MEGADRIVE 
NY VILLIN 
PLAYSTATION 


PUOLENKUUN 


PELIT KY 
PL 26, 90571 OULU 


Alien Trilogy 399,- PUH e 08 (0 55 5 65 87 Blam Machine Head 


Bubble Bobble I & II 269,- AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. Command & Conguer 


Command & Conguer — 369.- asTaa = Crash Bandicoot 
Daytona USA C E. 399, PLAYSTATION Dark Stalkers 


Destruction Derby 349, Destruction Derby 2 
Discworld 349, 
nt. 349.- NNN 
Fighting Vipers 369,- 

FIFA Soccer 97 
Need for Speed 349 - ; 

NBA Live 97 
NHL Hockey 97 + 349,- 

E (AL Mortal Kombat 3 
Nights + 3D ohjain 499,- 
: a NHL Hockey 97 

Night Warriors 349,- Bi 

Pocahontas 
Road Rash 349,- Sonic 3D 
Shining Wisdom 329 - E 
Space Hulk : VOTBA = 349- 
Theme Park 349, 
Tomb Raider 369, 
Virtua Cop 2 369, 
Virtua Fighter 2 369, 
World Wide Soccer 97 — 399, Toimituskulut 45 - / lähetys 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


ETSIMME MYÖS JÄLLEENMYYJIÄ! 


SUPER NINTENDO 
GAMEBOY 


SEGA SATURN: PLAYSTATION 


Final Doom 

Formula 1 

Motortoon Grand Prix 2 
NHL Face Off 97 

NHL Hockey 97 
Return Fire 

Sim City 2000 

Soviet Strike 


SUPER NINTENDO: 
Donkey Kong Country 3 449,- 
Megaman X3 499,- 
NHL Hockey 96 199,- 
NHL Fockey 97 429 - 
Smurffit II 499,- 
Ultimate MK 3 499,- 
SNES - peleissä SF - ohjeet 








SUPER POWER 


ENSI NUMEROSSA 











Nintendo 64 


Superkone saapuu Eurooppaan 1. maaliskuuta. Samaan 
aikaan ilmestyvät pelit Super Mario 64, Pilotwings 64 ja 
Star Wars — Shadows of the Empire. Ensi numerossa 
arvostelemme kaikki uudet pelit, kerromme koneen histo- 
riasta ja katsomme mitä tulevaisuus tuo tullessaan. 


MUKANA MYÖS NAMCON UUTUUDET SOUL BLADE, RAGE RACER JA TEKKEN 3. 
ARVOSTELTAVINA COOL BOARDERS, DARK SAVIOUR, 2 XTREME, JET RIDER, 
VIRTUA FIGHTER MINI, TWISTED METAL 2, ROAD RAGE JA MONTA MUUTA. 


Numerossa 3 / 97 


66 SUPER POWER 

















Kaikki pelejä voit- 
kakeilla enngn— 
LO] L ELUETEN 
Tervetuloa! 


* 





k | A Si. | KU Ilintendon heti, 
| lähetämme sen 


 v,”S%*tt S W sinulle posti- 
o p | r n w =, kulutta! 


ensimmäisten joukossa 
pelaamassa uutuutta ! 






Eerikinkatu 42, 00180 Helsinki 


E-mail: stargames(O)stargames.inetiili 


CAC Yh Dv 





Sega Salumnio MINE OA KONO:lmukissa, muita maiitä 
Sat SAMM EIVAIMIEEIIM NII EELN 


FA5JORSIUTO PE 


Tampere 
33100 


p.03-223 1333 
F.03-223 1334 


Turku 
20100 
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 


p.02-251 5690 
F.02-251 5808 












































































Theme Park Road Rash Magic Carbet 


Huvipuiston Prätkäajoa Toiminta/Seik- 
rakennus. ja naapuria ket- — kailu taikamatolla 
tingillä selkään. — [entäen. 
Vantaa Kuopio 
01300 70110 i 
Unikkotie 9 Suokatu 30 nan i 
puh/fax p.017-580 0560 a jotku 


09-873 3691 F.017-580 0561 


tuotteet ovat Joy Boy 
Clubilaiselle edullisempia !! 


